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Introduction

LiveStats est un logiciel de prise de statistiques de Basketball et de diffusion des « Lives » sur
Internet. Le logiciel édité par la société SportingPulse et distribué par la FIBA est libre, mais nécessite
un enregistrement auprées de la société éditrice.

Ce manuel a été traduit et adapté a la version francaise telle qu’elle est utilisée par la Fédération
Francaise de Basketball.

Ce manuel n’est pas un guide de saisie des statistiques. Toutes les situations possibles n’ont pas pu
étre décrites.

Il est conseillé de s’entrainer avant d'utiliser LiveStats pour saisir les statistiques d’'une rencontre
officielle.
Remarques et suggestions :

Si vous avez des remarques ou des suggestions, vous pouvez nous les transmettre en nous envoyant
un courrier électronique a

phermann@ffbb.com
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Télécharger et installer FIBA LiveStats

Pour utiliser FIBA LiveStats, vous devez télécharger le logiciel et vous enregistrer.

Ouvrez la page dédiée aux statistiques sur le site de la Fédération Frangaise de Basketball a
I'adresse suivante : http://www.basketfrance.com/ livestats et téléchargez el logiciel en cliquant sur
« Télécharger Livestats »

dEmTTE

> Info coupe de france

Accéder aux clés de match

| © FFBB 2006 tous droits réseryés Mentions légales Contacts

L’écran suivant apparait :

Prénom:

I
Nom: | | <
|

Organisation:

Adresse Ligne 1: |

Adresse Ligne 2: |

Etat: |

Téléphone: | l

E-mail: | |o

Vous devez remplir tous les champs marqués d’un rond rouge et valider votre saisie en cliquant sur
« Enregistrer »

Vous avez été inscrit a FIBA LiveStats

Ouverture de FIBA_LiveStats_Setup_fr.exe

Votre matricule clientéle est
KVSOL YEMIZ RPOQWX - GADE) NMTU4

Vous devez ajouter ce code 3 FIBA LiveStats, aprés l'installation.

Vous avez choisi d'ouvrir
[*"] FIBA_LiveStats_Setup_fr.exe
qui est un fichier de type : Application

La diffusion sur le Web de votre match peut étre trouvé a |'adresse suivante & partir de : fip://ftp.sportingpulse.com
http://www.fibalivestats.com/matches/6815/01/49/59/48WEEPLgjQsdw/ Voulez-vous enregistrer ce fichier ?
S'il vous plait noter la clé de match suivante que vous devrez entre dans FIBA LiveStats: Enre ier

14859mojeromu

Si votre dossier ne commence pas 3 télécharger en 30 secondes cliquez sur ici pour commencer 3 télécharger.

Pour télécharger le manuel d'utilisation de FIBA LiveStats svp cliquez sur ici.

S'il vous plait diriger toutes questions & support@sportingpulse.com.

L’écran ci-dessus apparait. Cliquez sur enregistrer le fichier.

Nota : Vous devez avoir 6 Mo d’espace disque disponible pour enregistrer le fichier d’installation. Une
fois installé, LiveStats occupera 12 a 15 Mo sur votre disque.
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Téléchargement de fichiers - Avertissement de sécurité | X| Spregistrer saus
— Envegitrerdans - | 3 FIBA 3 02 E
Voulez-vous exécuter ou enregistrer ce fichier ?
Mes documents
D Nom : FIBA_LiveStats_Setup_fr.exe e
Type : Application, 6,66 Mo @
De: ftp.sportingpulse.com Burea
a
[ Exécuter ] [ Enregistrer ] [ Annuler ] Mes documents
Poste de travail
Bien que les fichiers téléchargés depuis Intemet puissent étre utiles, ce
type de fichier présente un danger potentiel. N'exécutez pas et I
n'enregistrez pas ce programme si vous n'étes pas sir de son origine. Favoris ré: - " =
Quels sord los > OIS | Nomduficher: | FIBA_LiveStats_Setup_frexe v| [(Evegster |
Type: [Applcation v| [ ]|

Choisissez « Enregistrer »

12% de ...lBA_LiveStats_;Setup_fr.exe de ftp.spor{EL

o

...IBA_LiveStats_Setup_fr.exe de ftp.sportingpulse.com

[ECCrED ]
Temps restant estimé : 53 s (699 Ko copié[s] sur 6,66 Mo)
Télécharger vers : C:\...\FIBA_LiveStats_Setup_fr.exe

Taux de transfert : 115 Ko/seconde

[] Fermer cette boite de dialogue 3 Ia fin du téléchargement

Quvrir Ouvrir le dossier |

Une fois que le téléchargement est terminé, cliquez sur « Quvrir le dossier »

& FIBA (=] .L\‘ENE
Fichier Editon  Affi Favoris Outis 2 a
Q) rréceaerte - € - [j‘pkecherd\er ajoomrsv
Aadresse |2 C:\mp\FIBA M B E

X 5 A L] FieA_Livestats_Setup_fr.exe
Gestion des fickiers, FIBA Livestats Création
& o ) (R sportingPuise

) Créer un nouveau dossier

€ Publier ce dossier sur le Web

&l Partager ce dossier

Autres emplacements
(=

{2} Mes documents

(2 Documents partagés
g Poste de travail

& Favors réseau

Date de modification: lundi 8 février
2010, 16:48

Cliquez sur « FIBA_LiveStats_Setup_fr.exe »

Fichier ouvert - Avertissement de sécurité

L'éditeur n'a pas pu étre vérifié. Voulez-vous vraiment exécuter

ce logiciel ?

Nom : FIBA_LiveStats_Setup_fr.exe
D Editeur : Editeur inconnu

Type : Application

Source : C:\tmp\FIBA

(Btnter ) (e ]

Toujours demander avant d'ouvrir ce fichier

Ce fichier ne contient pas de signature numérique valide authentifiant
son éditeur. N'exécutez que les logiciels des éditeurs approuvés par
vous. Comment savoir logiciels je exécuter ?
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Cliquez sur « Exécuter »

?r/ Cet assistant va installer FIBA LiveStats. Voulez-vous continuer ?

Cliquez sur « OUI »

B
FIBA LiveStats

Bienvenue dans |'assistant
d'installation de FIBA Liv

LIVESTATS

L’installation de LiveStats commence. Cliquez sur « Suivant »

Accord de licence
Les informations suivantes sont importantes. Veuillez les lire avant de continuer.

Veuillez lire le contrat de licence suivant. Vous devez en accepter tous les termes
avant de continuer linstallation.

Document d’introduction... &)

SportingPulse est une entreprise de premier plan
spécialisée dans les nouveaux médias sportifs, ainsi qu'un
développeur de produits et services logiciels a l'intention du
secteur du sport. SportingPulse fournit aux organes
directeurs, aux associations, aux clubs et aux équipes des
outils informatiques qui leur permettent de gérer leurs o

() Je comprends et jaccepte les termes du contrat de licence

refuse les termes du contrat de licence

\

Cliguez sur « Je comprends et jaccepte les termes du contrat de licence » et « Suivant »
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Installation

Informations sur I'Utilisateur
Veuillez saisir les informations qui vous concernent.

Nom dutiisateur :
[pierre |

[Fres ) |

[<Préoédent Il Suivant > J [ Annuler ]

Saisissez votre nom d'utilisateur et votre organisation et cliquez sur « Suivant ».

Installation

Dossier de destination
OU FIBA LiveStats doit-il étre installé ?

‘J L'assistant va installer FIBA LiveStats dans le dossier suivant.

Pour continuer, appuyez sur Suivant. Si vous souhaitez choisir un dossier différent,
appuyez sur Parcourir.

[c:\Program Fies\FiBA\FI8A Livestats | [Parcour... |

Le programme requiert au moins 16,5 Mo d'espace disque disponible.

< Précédent I Suivant > J Annuler

Cliquez sur « Suivant »

Installation

Sélection du dossier du menu Démarrer
0 I'assistant d'installation doit-i placer les raccourcis du programme ?

s L'assistant va créer les raccourds du programme dans le dossier du menu
(2:] Démarrer indiqué ci-dessous.

Appuyez sur Suivant pour continuer. Appuyez sur Parcourir si vous souhaitez
sélectionner un autre dossier du menu Démarrer.

[FIBA Livestats | [Parcour... |

[ <Précédent J(_suvant> | [ Annuer |

Cliquez sur « Suivant »

Installation

Prét a installer
U'assistant dispose & présent de toutes les informations pour installer FIBA
LiveStats sur votre ordinateur.

Appuyez sur Installer pour procéder a l'installation ou sur Précédent pour revoir ou
modifier une option diinstallation.

Informations sur [utilisateur :
pierre.
FFBB
Dossier de destination :
C:\Program Files\FIBAFIBA LiveStats

Dossier du menu Démarrer :
FIBA LiveStats

([ <Précédent ][ _nstaler ] [ anner |

Cliquez sur « Installer »
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Installation

Installation en cours
Veullez patienter pendant que lassistant installe FIBA LiveStats sur votre I
ordinateur. O

Extraction des fichiers...
C:\Program Files\FIBAYFIBA LiveStats\LiveStats_FR.exe

(T |

Le logiciel FIBA LiveStats s’installe ainsi que le gestionnaire de base de données Firebird.

Installation

Fin de l'installation de FIBA
LiveStats

L'assistant a terminé linstallation de FIBA LiveStats sur votre
ordinateur. L'application peut étre lancée & laide des icones
créées sur le Bureau par linstallation.

Fl B n Veuillez appuyer sur Terminer pour quitter [assistant
dlinstallation.
= Exécuter FIBA LiveStats

STATS

LIVE

Terminer

LiveStats est installé. Cliquez sur « Terminer »

Guide de I'utilisateur FIBA LiveStats

Page 9/71



Enregistrement FIBA LiveStats

FIBA LiveStats est un logiciel libre mis a la disposition des Basketteurs. Cependant, pour avoir acces
aux derniéres versions logiciel, vous devez vous enregistrer.

Apres le téléchargement du logiciel, un mail contenant toutes les informations vous est envoyé.

Lors du premier lancement de LiveStats, un écran d’enregistrement apparait.

{0 o

ntde la licence.

Assistant d'enregistrement

Code denregistrement: o - i3 B

Annuler

Vous devez saisir le code d’enregistrement qui figure sur le mail de confirmation qui vous a été
envoye.

Le code d’enregistrement est un ensemble de 25 caractéres généré aléatoirement et appairers au
logiciel téléchargé

Cliguez sur « Suivant » une fois que vous avez saisi les 25 caractéres.

fad =L

Enregistrement en cours]

La licence est installée.

Date d'expiration: 10/05/2010
Utilisateur:

Numéro de licence:

Généré: 09/02/2010 02:43.05

Par défaut match clé : 14960gesedito

Si votre enregistrement a réussi, I'écran ci-dessus apparait.
Vous pouvez cliquer sur « Terminer »

Nota : La licence expire au bout de 3 mois. Aprés cette date, vous devez faire une mise a jour du
logiciel.
Ceci garanti que vous utilisez une version a jour de LiveStats.

Vous étes maintenant prét a utiliser FIBA LiveStats.
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Commencer une rencontre

Live Stats,
Fichier Edition Impressions Outls Fenétre Aide

S8 Commencer un nouveau match

= par le chargement d'un fichier
Commencer un npuveau match
en entrant un clé du match

Commencer un nouveau match
en entrant manuellement tous les détails

S Ouvrir un
match existant

Vous avez plusieurs possibilités pour commencer a utiliser LiveStats.

- Commencer un nouveau match par le chargement d’un fichier. Cette option vous permet
d’ouvrir un fichier de configuration de la rencontre qui contient les paramétres de la rencontre
et la liste des joueurs.

- Commencer un nouveau match en entrant une clé de match. Cette option permet de
télécharger les parametres de la rencontre et la liste des joueurs.

- Commencer un nouveau match en entrant manuellement tous les détails. Cette option
vous permet de saisir tous les paramétres de la rencontre ainsi que la liste des joueurs.

- Ouvrir un match existant. Cette option vous permet d’ouvrir une rencontre existante.
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Paramétrer une rencontre manuellement.

Informations rencontre

Cliquez

sur « Commencer un nouveau match en entrant manuellement tous les détails ».

Informations rencontre

* Numéro du match:
* Compétition: Championnat de France Cadettes
Date prévue: 08/02/2010 | v
Heure prévue: 08:00 3
Liew: PONT 4 MOUSSON
Terrain: Salle Robert Busnel
* Obligatoire

6734

Les champs marqués d’un astérisque (*) sont des champs a saisie obligatoire.

Cliquez

Numeéro de la rencontre : Champ numérique qui permettra de reconnaitre la rencontre. Tous
les noms des fichiers de rencontre commenceront par Isgxxxx (xxxx est le numéro de match).
Compétition : Champs alphanumérique indiquant le nom de la compétition.

Date prévue : Champs date indiquant la date prévue de la rencontre.

Heure prévue : Champs heure (sur 12 heures) indiquant I'heure de la rencontre.

Lieu : Champs alphanumérique indiquant le lieu de la rencontre.

Terrain : Champs alphanumérique indiquant le nom de la salle.

sur « Suivant »

Informations concernant les officiels.

Officiels

Arbitre 1: Chantal JULIEN
Arbitre 2: Pascal DORIZON
Aibitre 3:

Commissaire:

< Précédent Annuler
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Saisissez les noms des officiels et cliquez sur « Suivant ».
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Informations concernant I’équipe recevante.

Equipe 1 (Recevante) - Détails

* Nom de I'équipe: BC EPINAL
* Nom abrégé: EPINAL
Code de 'équipe: EPI
PIERRE VINCENT

Entraineur:

Entraineur assistant 1: | ANNE CHRISTINE STEIN

Entraineur assistant 2:

* Obligataire

< Précédent Annuler

- Nom de I'équipe : Champs alphanumérique indiquant le nom complet de I'équipe.

- Nom abrégé : Champs alphanumérique indiquant le nom abrégé de I'’équipe. C’est le nom qui
apparaitra lors de I'impression des feuilles de stats et sur le live.

- Code de I'équipe : Champs alphanumérique de 3 caracteres. Ces champs indiquent les
initiales des équipes. Ces champs apparaissent sur le live et permettent de passer d’'une
rencontre & une autre dans le cas de retransmission de plusieurs rencontres en live.

Cliquez sur « Suivant »

BC EPINAL - Joueurs

N°_|Prénom [ Nom | Taille | Posih‘onJ

Ajouter
Editer

Effacer

< Précédent Annuler

Ajouter les joueurs en cliquant sur « Ajouter »
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N°Mailot: B
Prénom: ALINE
e MULLER
Taill: 185
Position: 5
oKk || Annder

- N° de maillot : Champ numérique.
- Prénom : Champ alphanumérique.
- Nom : Champ alphanumérique.
- Taille : Champ alphanumérique.
- Position : Champ alphanumérique.

Les champs « Taille » et « Position » sont des champs optionnels. Vous pouvez les renseigner en
mettant la position de jeu du joueur (par exemple 3-4, ou 5...). La « Taille » n’apparait pas sur le live
alors que la position apparait.

Saisissez 'ensemble des joueurs de I'équipe recevante.

BC EPINAL - Joueurs

N® lPrénom |Nom haille Position

6 ALINE MULLER 165 5

5 JUSTINE MONTAGNE 175 3
| 7 | FReNCOISE BELLIN 180 4
| 8 CHRISTINE WATERS 189 1 —_—
| 3 EMILE ANDOUCE 170 2 | Aiouker
| 10 JODIE PAGNOT 170 3 o
| 11 CELINE SAUTEIN 1742 | iEdier
| 13 CHRISTELLE VERGERS 184 4 - -
| 15 JoSEE CHAMOIS 188 1 iERscerd

< Précédent Annuler

Vous pouvez modifier les données concernant un joueur en cliquant sur « Editer » et effacer un joueur
en cliquant sur « Effacer »

Co m
PP 7
N* Maillot:
o _ <P Effacer le joueur suivant?
Prénom | FRANCOISE e
Numéro de maillot = 7
Nom: BELLIN Prénom = FRANCOISE
Nom = BELLIN
Taille: 1.80 Hauteur = 1,80
o 4 Position = 4
osition:
2 Oui 1T Non
oK Annuler — 3, ——

Lorsque tous les joueurs sont saisis, cliquez sur « Suivant »
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Informations concernant I’équipe visiteuse.

[ N°_|Prénom [Nom |Taile [Position

5 PAULINE | CHAILLET 167 5

6  CLAUDINE | SENDAISE 1,70 |5

7 LUCIE POMBEU 1,72 4

8 AGNES ARNOUX 1,77 4 — -
9 BEATRICE VERTIN 181 (34 | Ajouter |
10 | DANIELLE COUR 1,88 2 T
11 MARION DAUCHET 182 2 | Editer
12 | SOPHIE BELLE 192 1 [ Effacer
13 VALERIE BOUT 183 |2 [ =2 |
14 | CATHY LAFORET 1,78 3

15 ELODIE MOUSSON 1,73 3

< Précédent Suivant > Annuler

Procédez de la méme maniére que pour I'équipe recevante et cliquez sur « Suivant ».
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Options de larencontre.

Options du Match

* N* de période: 4

* Durée de la période: 10

* Durée de la prolongation: 5

* Dbligatoire

Annuler

- Nombre de périodes : Champ numérique indiquant le nombre de périodes de la rencontre.

- Duré de la période : Champ numérique indiquant la durée de la période en minutes.
- Durée de la prolongation : Champ numérique indiquant la durée de la prolongation.

Cliguez sur « Suivant » pour continuer.
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Terminer la saisie

Assistant de réalisation

saisies, cliquez sur Terminer.

Les informations peuvent &tre modifiées pendant le
match.

Pour fermer cet assistant, cliquez sur Terminer

manuelle.

Pour générer le fichier du match avec les informations

Annuler

Cliquez sur « Terminer » pour terminer I'assistant de saisie manuelle.
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Commencer un match en entrant une clé de match

Pour utiliser cette option, il faut étre connecté a Internet et étre en possession de la clé de rencontre

fournie par I'organisateur de la compétition.

Entrer match clé pour récupérer des fichiers

Suivant pour continuer, Annuler pour abandonner...

Clé dumatch: | 12307rebolosy

Entrez la Clé du match et cliquez sur « Suivant »

Journal de récupération

Match est en cours de téléchargement...
Match a été téléchargé & E:\livestats\ImportFiles\lsg3066.xml

Cliquez sur Suivant pour continuer ['installation du match

< Précédent Annuler

Les données de la rencontre sont téléchargées et stockées dans le dossier « ImportFiles » sous le

nom « Isgxxxx.xml » (xxxx représente le numéro de la rencontre).

A ce stade vous pouvez :

- Cliquer sur « Suivant » pour continuer d’installer la rencontre.

- Cliguer sur « Annuler » pour quitter l'installation a ce stade. Vous pourrez la reprendre plus tard en

utilisant I'option « Commencer un nouveau match par le chargement d’un fichier »

En cliquant sur « Suivant » vous passez par les mémes étapes que lorsque vous saisissez les
paramétres de la rencontre manuellement. Au fur et & mesure vous pouvez modifier et compléter les

écrans.
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Commencer un match par le chargement d’un fichier

Pour utiliser cette fonction, il faut avoir téléchargé le fichier d’installation de la rencontre en utilisant
I'option « Commencer un nouveau match en entrant une clé de match », ou avoir récupérer ce fichier
aupres de l'organisateur de la rencontre.

Fichier du match

Parcourir pour importer le fichier...

Suivant pour continuer, Annuler pour abandonner...

Dossier

Annuler

Cliguez sur « Dossier » pour rechercher le fichier d’installation de la rencontre.

Ouvri
e

Regarder dans :

Mes documents
récents

e
LS

Bureau
Mes documents
Poste de travail

©

Favoris réseau

() ImportFiles

2]1sg1001.xml
[£]1sg1002.xml
(=£1sg1003. xml
|£]1sg1005. xml
[£1sg1008. xml
|2 1sg1014.xml
[£]1sg1015.xml
2]1sg1016.xml
[£]1sg1020.xml
(£]1sg1021. xml
21591022, xml
(=]1sg 1024, xml
2] 1sg1026.xml
(2]1sg1033.xml
(£]1sg1034.xml

Nom du fichier :

Fichiers de type :

[£1sg1044. xml
[£1sg1082. xml
|£]1sg1093.xml
|£]1sg1100. xml
[£1sg1132,xml
|| 1sg2001.xml
|£1sg2002. xml
2| Isg2004.xml
|£]1sg2005.xml
[£|1sg2006. xml
|£]1sg2007. xml
|£1sg2008. xml
|£]1s92020.xml
|£1sg2030. xml
|£]1sg2051.xml

Isg2742 xml

Game Info File

M e®ckE-
2]lsg2053.xml  |=|lsg3035.xml
(£lsg2054.xml  |£lsg3066.xml
(£]lsg2055.xml  [£]1sg3097.xml
|2]lsg2063.xml  |2]Isg3122.xml
(=]1sg2070.xml | =]1sg4001.xml
21sg2073.xml  ||Isg4003.xml
(=]lsg2084.xml | ]Isg4014.xml
=]lsg2142.xml  2]Isg4030.xml

|lsg2742.xml [2]1sg4031. xml

2 1sg2743.xml (£]1sg4047. xml
£]lsg2744.xml  |2]Isg5011.xml
(2]lsg2999.xml  |=]1sg9068.xml
=]1sg3009.xml  |=|1sg9937.xml
=]lsg3011.xml  |2]1sg9998.xml
2]1sg3019.xml  |/1sg9999.xml

vl

Ouvrir

Annuler

Le fichier d’installation d’une rencontre est du type « Isgxxxx.xml » (xxxx est le numéro de la

rencontre).
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Parcourir pour importer le fichier...

Suivant pour continuer, Annuler pour abandonner...

Fichier du match

C:\Program Files\FIBAFIBA LiveStatsh\mportFileshlsg274

Dossier

Suivant >

Annuler

En cliquant sur « Suivant » vous passez par les mémes étapes que lorsque vous saisissez les
parameétres de la rencontre manuellement. Au fur et a mesure vous pouvez modifier et compléter les

écrans.
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Ouvrir un match existant

Cette option permet d’ouvrir une rencontre terminée ou en cours de saisie.

| 0w
Regarderdans : | () GameFiles ‘ﬂ cf B2~

L5G6734.FDB

Mes documents
récents

,

Bureau
Mes documents

Poste de travail
Favoris réseau

Nom du fichier :

Fichiers de type : Game Database

Les fichiers de rencontres sont du type « Isgxxxx.fdb » (xxxx représente le numéro de la rencontre).
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Ecran de saisie des actions de jeu

Aprés l'installation ou la saisie des paramétres de la rencontre, aucun joueur n’apparait dans I'écran
de saisie des actions de jeu. Dans les parameétres de la rencontre, plus de 12 joueurs par équipe
peuvent étre saisi alors que seul 12 joueurs par équipe peuvent participer a la rencontre.

La premiére opération consistera a sélectionner les joueurs participants a la rencontre.

|2 v st o]

Foher fdton Inoressons Cutls Fendte Ade
s match ‘

actors

w50 | Than 0

EPINAL

[fomndatiams 01 0. 0 010 0 dandstéaios | 00 0/ 0/0/0 0

Cliquez sur « Edition/Liste des joueurs »

EPINAL
5,J. MONTAGNE
6.4 MULLER
7.F.BELLIN
8. C. WATERS
9, E. ANDOUCE
10,J. PAGNOT T
11,C. SAUTBIN Tout sélectionner
13, C. VERGERS

1a7Ehabl | Tout désélectionner

GRENODBLE

Tout sélectionner

Tout désélectionner |

UK ‘ Annuler |

La liste des joueurs saisis dans les paramétres de la rencontre apparaissent. Les joueurs qui ont un
numéro de maillot sont sélectionnables.

Pour rajouter ou supprimer un numéro de maillot vous devez cliquer sur « Annuler » et modifier la liste
des joueurs dans les parametres de la rencontre en utilisant le menu « Edition Info Match »
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Sélectionner les joueurs qui participent effectivement a la rencontre.

EPINAL
v 5,J. MONTAGNE

v
v
v
v
v
v
v
v

GRENDBLE

LA, TRAIN

. G. POISSON

.P.FLOURET
, P. CHAILLET
. C. SENDAISE
. L. POMBEU
L A ARNOUX
,B. VERTIN

5,
3
&
8
9

Tout sélectionner

| Fea ] - |
| Tout désélectionner |

| Tout sélectionner

| Tout désélectionner

Cliguez sur « OK » pour valider la liste des joueurs.
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Modification des parameéetres de rencontre

Une fois la rencontre installée vous pouvez modifier des données saisies en utilisant le menu
« Edition/Info Match »

SIS

[+ tovesun -

Foher fdion Impressons Outls Fendre Ace

Lste ces yuers
actors

» |

Informations rencontre

Offidiels EPINAL GRENOBLE

* Numéro du match:

Championnat de France Cadettes

* Compétition:
Date prévue: 08/02/2010 | v
Heure Prévue: 08:00 |
Lieu: PONT 4 MOUSSON
Terrain: Salle Robert Busnel

Spectateurs:

* Obligatoire

OK ] ‘7 Annuler

Vous pouvez modifier les paramétres de la rencontre. Seul le numéro de la rencontre n’est pas
modifiable.
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Officiels

Arbitre 1: | Chantal JULIEN ‘
Aubitre 2: \Pascal DORIZON I
Arbitre 3: ‘

0K ' ‘ Annuler

Equipes

Informations ¢ | |
e EPINAL . GRENOBLE [

Détails | Joueurs

* Nom de ['équipe: iBC EPINAL
* Nom abrégé: %EPINAL
Code de I'équipe: ‘E?Iiw
Entainad: §PIERHE WINCENT
{{ANNE CHRISTINE STEIN

Entraineur assistant 1:

Entraineur assistant 2:

* Obligatoire

0K | ‘ Annuler

Modification des détails de la rencontre.
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Informations
rencontre

Détails Joueurs

GRENOBLE

N° IPrénom |Nom ]Taille Position

AURELIE TRAIN 165

GERALDINE POISSON

PASCLE FLOURET
5 PAULINE CHAILLET 167 5 —
6 | CLAUDINE SENDAISE 170 5 | Ajouter |
7 LUCE POMBEU 172 4 ——
8 AGNES ARNOUX 177 4 {REdiciS|
3 BEATRICE VERTIN 181 34 —
10 DANIELLE COUR 188 2 {Eface|
11 MARION DAUCHET 182 2
12 SOPHIE BELLE 12 1
13 VALERIE BOUT 183 2
14| CATHY LAFORET 178 3
15 | ELODIE | MOUSSON 173 3

‘ 0K \‘ Annuler ‘

Vous pouvez rajouter, supprimer ou modifier les parametres des joueurs.
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Modification de la configuration générale de la rencontre

LiveStats est configuré par défaut pour saisir des matches soumis au réeglement FIBA. Vous pouvez
modifier ces paramétres en utilisant le menu « Outils/Préférences ».

Picher fdton Inpressons Outis Fentre Aide

b0 | Mot 0 SatMaich oo [ Tat 0 BT s sur e temain

EPINAL

Jouews du Banc

ot doléoups | 0 0l 0/ 0l 0 of

N* de période:

Durée de la période:

Durée de la prolongation:

Min de joueurs par équipe:

Max de joueurs par équipe:

Max de fautes par joueur:

Max de fautes par période:

Max de temps-morts en 1&re moitié:
Max de temps-morts en 2&me moitié:

Max de temps-morts en prolongation:

oK | Annuler

Vous pouvez modifier :
- le N° de période
- la durée de la période
- la durée chaque prolongation
- le nombre minimum de joueurs pour commencer la rencontre
- le nombre maximum de joueurs par équipes (joueurs ayant un numéro de maillot)
- le nombre maximum de fautes par joueur
- le nombre maximum de fautes par période (¥4 temps) avant de tirer des LF pour chaque faute
- Nombre de « Temps mort » disponibles pour la 1°° mi-temps
- Nombre de « Temps mort » disponibles pour la 2°™ mi-temps
- Nombre de « Temps mort » disponibles pour chaque prolongation.

Guide de l'utilisateur FIBA LiveStats Page 28/71



LiveStats est maintenant prét a saisir la rencontre.

Joueurs du Banc

. MONTAGNE
A MULLER
F.BELLIN
C. WATERS
E. ANDOUCE
J. PAGNOT
C. SAUTBIN
C. VERGERS
J. CHAMOIS

Guide de I'utilisateur FIBA LiveStats

| TMot 0

EPINAL

Start Match

1

3 4 PR

Fau | THort 0O

GRENOBLE

B
7
g
9
10

Joueurs du Banc

. CHAILLET
C. SENDAISE
L. POMBEU
A ARNOUX
B.VERTIN
D. COUR
M. DAUCHET
S. BELLE
V. BOUT
C. LAFORET
E. MOUSSON

co0o0o0oooo0o0oo

oo ocoo0o0ooooo

coo0o0ooooooo

coo0o0ooooooo
coo0o0ooooooo
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Ecran de saisie

i} |TM-:H! ] Start Match Faut |TI--1-:"! 0

EPINAL YE3AT . GRENOBLE

Joueurs du Banc | | Joueurs du Banc

MONTAGNE 0 00000 P. CHAILLET 0 00o00o0

6 & MULLER 00 00000 6 C.SENDAISE 0 00o0o0o0
7 F.BELLIN 0 00o0oo 7 L POMBEU 00 00000
8 C.WATERS 0 00000 8 A ARNOUX 00 000D00
9 E.ANDOUCE 0 00000 9 B.VERTIN 0 00000
10 J. PAGNOT 0 00000 10 D.COUR 0 00o0o0o0
11 C. SAUTBIN 0 00o0oo 11 M. DAUCHET 00 00000
13 C.VERGERS 0 00O0D00D 12 S.BELLE 0 000O00
15 |J. CHAMOIS 0 0 0000 13 V. BOUT 0 00000
14 C.LAFORET 0 00o0ao0o0

E. MOUSSON 0 00000

epere | Description
1 Tableau des joueurs. Le tableau affiche les joueurs sur le terrain et les joueurs sur le
banc.
Les fautes sont mises a jour en temps réel au fur et a mesure de la rencontre.

Terrain. Permet de saisir et de visualiser les positions géographigues des tirs.

Liste des joueurs sur le banc. Cette zone sert & faire rentrer ou sortir des joueurs.
Liste des joueurs sur le terrain. Cette zone sert a faire rentrer ou sortir les joueurs et a
affecter une action a un joueur.

5 Nom court de I'équipe. Cette zone sert aussi pour la saisie des actions équipes, des
fautes banc et indique I'équipe qui contréle le ballon.

6 Boutons Action. Les 6 boutons servent & saisir : les fautes, les Lancer francs, Entre
Deux, Interception, Perte de balle, Temps Mort.

7 Liste des derniéres actions saisies. Un double clic sur I'action permet de I'éditer et de
la modifier.

8 Zone d’affichage des informations concernant le match. (Score, Temps mort, Fautes
Equipes...)

MiW|IN
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Démarrer la rencontre

Pour démarrer la prise de statistiques, il faut passer par les étapes suivantes.

Entrez les 5 de départ.

Pour faire rentrer les joueurs, il suffit de cliquer sur les numéros du joueur sur le banc.

E . 'H

Start Match Fe ) ITMD[[ 1]

123 4FR

m | Pts | Reblass|int | Ca|FP ~ GRENOBLE | Pts | Reblass|int |Co| FP

J. MONTAGNE o 00 oo SENDAISE 0 000O00Q0
8 C.WATERS o0 0 0O0O0O0 9 B.VERTIN 0 00O0O0OQO0
9 E.ANDOUCE 0 0 0O0O0OD 10 D.COUR 0 00O0DO0OOD0
10 J. PAGNOT o0 0 0O0O0OD 13 V.BOUT 0 00O0O0O0
13 C.VERGERS o 0 0O0O0OD

A MULLER 0 00000 iP. CHAILLET 0 00000
F.BELLIN 00 00ooo L. POMBEU 0 0oo0o0oO

11 C.SAUTBIN 0000000 8 A ARNOUX 0 0o0oo0o0o0
15 J. CHAMOIS 0 00000 11 M. DAUCHET 0 00000
12 S.BELLE 0 0o0oo0o0o0

14 C.LAFORET 0 000O0DO0

15 E. MOUSSON 0 00000

oy o OBLE. 13 V. BOUT, remplacer dans
P1,10:00, GRENOBLE, 10, D. COUR, remplacer dans
P1,10:00, GRENOBLE. B, C. SENDAISE, remplacer dans
P1,10:00, GRENOBLE, 9, B. VERTIN, remplacer dans
P1,10:00, EPINAL, 13, C. VERGERS, remplacer dans
P1,10:00, EPINAL, 8, C. WATERS, remplacer dans

Les joueurs entrants s’affichent au fur et a mesure dans la zone des derniéres actions saisies.
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Start Match

Lorsque les 10 joueurs sont saisis, cliguez sur « Start Match ». Le bouton se transforme en « Start
Chrono ». Le chrono passe automatiquement au temps de jeu pour la premiéere période. Ce temps
peut étre modifié dans le menu « Outils/Préférences ».

Le bouton « Fautes » et « Lancer Francs » deviennent actifs.

Joueurs sur le terrai

N* |Nom | Pts|Reblass|int |Co| FP
SEILMONTAGNE | 0 0 0 0 0 O
8 C.WATERS 0 00000
9 E.ANDOUCE 0 00000
10 J. PAGNOT 0 00000
13 |C.VERGERS 0 0 0000

I Joueurs du Ba

A MULLER 0 0o0oo0o0o0
7 F.BELLIN 0 00000
11 C.SAUTBIN 0 00000
15 J. CHAMOIS 0 00000

Guide de I'utilisateur FIBA LiveStats

FIBA LIVE STATS

| TMor 0 Start Chrono | TMot 0

123 4FR

EPINAL GRENOBLE

. GRE .12, 5. BELLE, remplacer dehors
:00, GRENOBLE, 12, S. BELLE, remplacer dans
P1.10:00, GRENOBLE, 13, V. BOUT, remplacer dans
P1,10:00, GRENOBLE, 10, D. COUR, remplacer dans
AISE, remplacer dans

N* |Nom

Joueurs sur le terrain

| Pts | Reblass|int |Co| FP

C. SENDAISE
9 B.VERTIN
10 D.COUR
13 V. BOUT
14 C.LAFORET

P. CHAILLET
7 L. POMBEU
8 A ARNOUX
11 M. DAUCHET
12 S.BELLE
15 E. MOUSSON

0
0

0
0
0

bl © o o o o

oo oooo

oo ooo

0
0
0
0

oo oooo

oo oo

0

I Joueurs du Banc

oo oooo

oo oo

0

oo oooo
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Start Chrono

Pour dématrrer la rencontre, cliquez sur « Start Chrono », le chrono démarre et change de couleur.
Cliquez sur le numéro du joueur qui a gagné I'entre deux.
La rencontre est maintenant en cours.

FIBA LIVE STATS

I Joueurs sur le terrain |

Stop Chrono Fautes0 | Thort O
123 4FR

Joueurs sur le tel

N* [Nom | Pts|Rebass|int | Ca|FP

GRENOBLE N* [Nom | Pts|Reb|ass|int |Co|FP

& MONTAGNE o 00 a i . SENDAISE o0 00
8 C.WATERS o 0 0O0O0OO 9 B.VERTIN 0 0 0O0O0OQO0
9 E.ANDOUCE 0 0o0D0O0OOQO0 10 D. COUR o 0 0O0O0OD0
10 J. PAGNOT g 0 00O0O0 13 V. BOUT g 00O0O0OQO0
13 C.VERGERS 0 0o0o0O0ooOo 14 C.LAFORET o 00000

0 00000 B . CHAILLET 0 000O0OD

7 F.BELLIN 0 00000 7 L. POMBEU 00 000G0oD
11 C.SAUTEIN 0 0o0oD0DOoOoO 8 A ARNOUX 00 00oo0o0o0
15 J. CHAMOIS 0 0 0000 11 M. DAUCHET 0 000o0o0
12 S.BELLE 00 0oo0oo

15 E. MOUSSON 0 00000

P1,10:00, GRENOBLE, 12, 5. BELLE, remplacer dehors
P1,10:00, GRENOBLE, 12, 5. BELLE, remplacer dans
P1,10:00, GRENOBLE, 13, V. BOUT, remplacer dans
P1,10:00, GRENOBLE, 10, D. COUR, remplacer dans
P1,10:00, GRENOBLE, €, C. SENDAISE, remplacer dans

Totaurdeléqupe | 0/ 0/ 0/ 0] 0] 0 [ o o oo oo

T EPINAL - LGRENQO
N°* |Nom |Pts|F!eb|Ass|Int|Co[FP EPINAL 1 3 4B » GRENOBLE N* |Nom |Pts|HebIAss|lnt|Co|FP
5 1) MONTAGNE 0 00DO0O0DOD B SENDAISE 0 000O0OD0
8 C.WATERS 0 000 0 9 B.VERTIN 0 00O0O0OD
9 E.ANDOUCE 0 00O0O0OOD 10 D.COUR 0 000O00O0
10 J. PAGNOT 0 00DO0O0DO 13 V. BOUT 0 000O0O0
13 C.VERGERS 0 0 00O0OD0 14 C.LAFORET 0 0 0000
. MULLER 0 00O0O0DTOD {P. CHAILLET 0 000O0O0
. BELLIN 00 00O0O0OD L. POMBEU 0 00O0O0OD
11 C.SAUTEIN 0 00O0O0OTOD 8 A ARNOUX 0 000O00O0
15 J. CHAMOIS 0 0 0O0O0O0 11 M. DAUCHET 0 00O0O0O0
12 S.BELLE 0 0 0000
15 E. MOUSSON 0 0 0000

P1,03:45, EPINAL, 8, C. WATERS, entre-deux gagné
P1,10:00, GRENOBLE, 14, C. LAFORET, remplacer dans
P1,10:00, GRENOBLE, 12, S. BELLE, remplacer dehors
P1,10:00, GRENOBLE, 12, S. BELLE, remplacer dans
P1,10:00, GRENOBLE, 13,¥. BOUT, remplacer dans

EEEREE

La rencontre est démarrée, la fleche bleue indique le sens actuel du jeu. C’est I'équipe d’Epinal qui
contrdle le ballon.
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Concept de saisie

LiveStats est construit autour de I'idée que le statisticien regarde la rencontre tout en déplagant la
souris sur le terrain.

LiveStats est construit autour de la nécessité pour le statisticien de saisir le plus rapidement et le plus
justement possible les actions de jeu.

Si un tir est tenté et raté par un joueur et que le défenseur prend le rebond, le statisticien saisi le tir en

cliquant sur I'endroit géographique ou le tir est tenté, clique sur le joueur qui a tenté le tir et clique sur
le joueur qui a pris le rebond.

Saisie des tirs

Position du tir

Fautes0 | TMort 0O Stop Chrono autes | TMot 0

EPINAL Loy GRENOBLE

Message invitant a saisir le
joueur qui a tiré

Dans I'exemple ci-dessus le statisticien a cliqué sur une tentative de tir a 2 points. L’étape suivante
consiste a sélectionner le joueur qui a tiré.

| THot o Stop Chrono E | THot o

EPINAL e ey GRENOBLE

Claquette
Contre

Contre-attaque

Réussi

Sélectionnez un joueur pour rebond

Le statisticien a le choix entre 4 possibilités :
- Cliquer sur « Réussi » si c’est un tir classique réussi.
- Cliquer sur « Contre-attaque » si le tir est marqué suite a une contre attaque.
- Cliquer sur « Contre » si le tir a été contré.
- Cliguer sur « Claquette » si le tir fait suite & un rebond offensif.
- Cliquer directement sur le joueur ou I'équipe qui a pris le rebond dans le cas d’un tir manqué.

Guide de I'utilisateur FIBA LiveStats Page 34/71



Nota : Le choix rebond offensif ou défensif se fait en fonction de I'équipe d’appartenance du tireur ou
du rebondeur.

FIBA LIVE STATS

FautesO | TMot O Stop Chrono E | THot 0
4 PR

> GRENOBLE

Lors de la saisie d’un tir réussi, LiveStats demande de cliquer sur le joueur qui a fait la passe décisive.
Si aucune passe décisive n’est a saisir, il faut appuyer sur « Echap ».

Dés la saisie d’'un tir réussi, le score s’incrémente automatiquement.

Sur le graphique des tirs, les tirs réussis apparaissent en jaune et les tirs manqués en rouge.
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Saisie des actions autres que les tirs

Pour les actions autres que les actions de tirs, il faut utiliser les boutons prévus a cet effet.

Fautes

La saisie des fautes se fait en cliquant sur le bouton et choisissez le type de faute commise.

Sélectionnez action / Remplacez des joueurs

©|®|@|T |1

Personelle

Technique , faute regu

3, disqualifiante faute
&, remplacer dehors

, faute regu
Disqualifiante 3, antizportive faute

Fowered by SportingPulse

Lorsque vous cliquez sur le bouton vous arrétez le chrono.
5 types de fautes sont possibles : Personnelle - Technique — Offensive — Antisportive — Disqualifiante.

Offensif
Antisportive

FIBA LIVE STATS

Fautes0 | TMort 0 Start Chrono | THott 0

GRENOBLE Seas > EPINAL

P2, 09:05, GRENDBLE, 13, . BOUT, 2pt tr, réussi
P2,09:10, EPINAL, 8, C. WATERS, 3pt i, manqué
P2,09:17, EPINAL, 8, C. WATERS, défensit rebond

P2, 03:21, GRENOBLE. 3, B. VERTIN, 2pt tir, manqué
P2,03:29, EPINAL, 10,J. PAGNOT, assisté

- Powered by SportingPulse

Lorsque le type de faute est sélectionné, il faut choisir le numéro du joueur qui a commis la faute.
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Start Chrono

123 4PR

P3, 10:00, EPINAL, situation d'entre deux lancer dans
P2, 03:05, GRENOBLE, 13, . BOUT, 2pt tir, réussi
P2,03:10, EPINAL, 8, C. WATERS, 3pt tir, manqué
P2, 03:17, EPINAL, 8, C. WATERS, défensif rebond

Il faut ensuite sélectionner le joueur qui a provoqué la faute.

Lancer francs

La saisie des lancer francs se fait en cliquant sur le bouton et choisissez le nombre de lancer
francs a tirer.

RTIM, personelle faute

rire deus lancer dans

L OUT, 2pk tir, réussi
P2, 0310, EPINAL, 8, C.WATERS, 3pt tir, mangué
P2, 0317, EPINAL, 8, C. WATERS, défensif rebond
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FIBA LIVE STATS

E- B

Start Chrono Faute: | THort 0

Sy EPINAL

et

1@

P3, 09:56, GRENOBLE, 9, B. VERTIN, personelle faute B
P3,10:00, EPINAL, situation d'entre deux lancer dans

P2, 09:05, GRENOBLE, 13, V. BOUT, 2pt tir, réussi

P2,09:10, EPINAL, 8, C. WATERS, 3pt tir, manqué

P2,03:17, EPINAL, 8, C. WATERS, défensif rebond

“owered by SportingPulse

Cliquez sur le numéro du joueur qui tire les lancer francs.

FIBA LIVE STATS

E- B

Fautes 1 |TM|:|rt a Start Chrono Fautes 0 | THort 0

GRENOBLE iant> EPINAL

GRENOBLE. 10
LF2

Réussi

Manqué

P3, 09:56, GRENOBLE, 9, B. VERTIN, personelle faute
P3, 10:00, EPINAL, situation d'entre deux lancer dans
P2, 03:05, GRENOBLE, 13, V. BOUT, 2pt tir, réussi
P2,03:10, EPINAL, 8, C. WATERS, 3pt tir, manqué
P2,03:17, EPINAL, 8, C. WATERS, défensif rebond

. . Powered.b portiPulse

Saisissez les lancer francs en cliquant sur « réussi » ou « manqueé ».
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Situations d’alternance

La saisie des situations d’alternance se fait en cliquant sur le bouton . Choissisez le type de
situation d’alternance.

Sélectionnez action / Remplacez des joueurs

Entre-deux
P2 0356, EFINAL. & Situation incertaine
P, 0356, GRENOBL
P2 0356, EFINAL. &
P3. 0956, GRENOBL Double violation
P2, 10:00, EFIHAL. si Autre

Powerad by SportingPulze

Lorsque vous cliquez sur le bouton E’ vous arrétez le chrono.

Balle bloquee

FIBA LIVE STATS

Fautes1 | TMott 0O Start Chrono Fautes0 | TMott O

123 4FPR

GRENOBLE <« > EPINAL

P3, 09:56, EPINAL, 8, C. WATERS, lancer francs réussi
P3, 09:56, GRENOBLE, 9, B. VERTIN, remplacer dehors
P3, 09:56, EPINAL, 8, C. WATERS, faute regu

P3, 09:56, GRENOBLE, 9, B. VERTIN, personelle faute
P3,10:00, EPINAL, situation d'entre deux lancer dans

Veérifier les fléches de sens de jeu, et rectifier si nécessaire en cliquant sur 'une ou l'autre fléche.
Terminer la saisie en redémarrant le chronométre.
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Interception

La saisie des interceptions se fait en cliquant sur le bouton @

Fautes 1 |Tr--1c«n_ a Stop Chrono Fautes 0 | THort 0

1234PR
GRENOBLE ) EPINAL

P3, , B. VERTIN, remplacer dans
P3, 09:56, GRENOBLE, situation d'entre deux lancer dans
P3, 03:56, EPINAL, 8, C. WATERS, lancer francs réussi
P3, 09:56, EPINAL, 8, C. WATERS, lancer francs réussi
P3, 09:56, GRENOBLE, 9, B. VERTIN, remplacer dehors

s1 | Thot 0 Start Chrono Fautes0 | T

GRENOBLE e EPINAL

©]91@|3

P3, 0318, EPINAL, 8. E. ANDOUCE, interception

P3. 0322 GRENOBLE. 3. B. VERTIN. remplacer dans
P3. 03:56. GRENOBLE. situation d'entre deus lancer dans
P3, 03:56, EPINAL, 8, C. WATERS, lancer francs réussi
P3, 03:56, EPINAL, 8, C. WATERS, lancer francs réussi

Pawered by SpaortingPulse

Sélectionnez le joueur qui a perdu le ballon et la cause de la perte de balle.
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Perte de balle

La saisie des pertes de balles se fait en cliquant sur le bouton

FIBA LIVE STATS

-

| TMott 0

EPINAL

P3, 08:49, GRENOBLE, 10, D. COUR, interception
P3,09:18, EPINAL, 9, E. ANDOUCE, interception
P3,09:22, GRENOBLE, 9, B. VERTIN, remplacer dans
P3, 09:56, GRENOBLE, situation d'entre deux lancer dans
P3, 09:56, EPINAL, 8, C. WATERS, lancer francs réussi

ention illégale

Reprise de Dribble
Retour en zone

Marcher

eleTelo]T

F3, 08:43, GREMOBLE. 10. D. COUR. interception

P3,09:18, EPINAL, 9, E. ANDOUCE, interception

P32, 09:22, GREMOBLE., 9. B. YERTIM, remplacer dans

P3, 09:56. GREMOEBLE. situation d'entre deus lancer dans

P32, 0956, EPINAL, 8, C.WATERS, lancer francs réussi

FPowered by SportingPulse

Cliquez sur la cause de la perte de balle.
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Temps Mort

La saisie des temps mort se fait en cliquant sur le bouton LLI

FIBA LIVE STATS

Fa I Thot 0 Start Chrono a I Thort O

GRENOBLE R EPINAL

P23, 03:43, EPINAL, 10.). PAGNOT, balle perdus

F3, 08:49, GRENOBLE, 10, D. COUR, interception

P32, 09:18, EPIMAL, 3, E. ANDOUCE, interception
P3.09:22. GREMOBLE. 9. B. VERTIN. remplacer dans
P73, 053:56, GREMOBLE, situation d'entre deux lancer dang

Cliguez sur le type de temps mort en cours. En cliquant sur le bouton LL] vous arrétez le
chronometre.

Start Chrono

123 4PR —

P3,08:49, EPINAL, 10, J. PAGNOT, balle perdue

P3, 08:49, GRENOBLE, 10, D. COUR, interception
P3,09:18, EPINAL, 9, E. ANDOUCE, interception

P3, 09:22, GRENOBLE, 9, B. VERTIN, remplacer dans
P3, 09:56, GRENOBLE., situation d'entre deus lancer dans

Sélectionnez I'équipe qui a pris le temps mort.
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Concepts Généraux

La barre d’espace

Vous pouvez utiliser la barre d’espace pour arréter ou redémarrer le chronométre.

Touche Echap

La touche Echap permet d’annuler une action en cours de saisie.

Ajuster le chronomeétre

Vous pouvez réajuster le chronométre de LiveStats par rapport au chronométre officiel, en cliquant sur
les fleches a gauche et a droite du chronometre.

Fleche d’alternance

La fleche d’alternance se positionne automatiquement en début de rencontre en fonction de I'équipe
qui gagne I'entre deux de début de rencontre.

Vous pouvez modifier le sens de la fleche en cliquant sur la fleche.

123 4FR
“ mnm )
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Editions

Vous pouvez éditer les actions pour les modifier, les effacer ou en insérer de nouvelles.

Edition rapide

Vous pouvez corriger les actions saisies en double cliqguant dessus dans la liste des actions saisie*

P3, 09:56, EPINAL, 8, C. WATERS, lancer francs réussi =
P3, 09:56, GRENOBLE, 9, B. VERTIN, remplacer dehors

P3, 09:56, EPINAL, 8, C. WATERS, faute regu

P3, 09.56, GRENOBLE, 9, B. VERTIN, personelle faute

P3,10:00, EPINAL, situation d'entre deus lancer dans v

Période: 3 ¥
Heure du match: 09:56 (3
Lancers: 2 ;.;'f
Numero de lancer: 2 7‘"
Qualifé: réussi ]
Equipe: EPINAL vl
Joueur: 8, C. WATERS [v]

oK | Annuler 71

Menu Edition

LIVE Sid

Fichier | Edition Impressions Outls Fenétre Aide

Infos match
Liste des joueurs

Le menu « Edition/Actions » est prévu pour des modifications majeures telles que insérer des actions,
contrbler les temps de jeu, faire des modifications par séries d’actions.
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&l

Editer | Effacer I Insérer  ~ I
| Per | Heure | Action | Qualifié | Qualitiez | Equipe | Joueur
1 10:00  changement  dans BOURGES 5 K MANIC
1 10:00  changement  dans BOURGES 7. N. MIYEM
1 10:00  changement  dans BOURGES  9.5.KALTSIDOU
1 10:00  changement  dans BOURGES  14,E. NDONGUE
1 10:00  changement  dans BOURGES  16,E. CARSON
1 10:00  changement  dans BASKET L.. 5 A KONATE
1 10:00  changement  dans BASKET L... 7.B.DIOUF
1 10:00  changement  dans BASKET L.. B, S. REGHAISSIA
1 10:00  changement  dans BASKET L.. 10,E. DIMITROVA
1 10:00  changement  dans BASKET L. 14,4 PARHAM
1 03:48 tir 2pt réussi BOURGES  9,5. KALTSIDOU
1 09:.00  faute personelle BASKET L... 14, A PARHAM
1 03:00  faute sur BOURGES ~ 9,S.KALTSIDOU
1 07:43  tir 2pt manqué  BASKET L. 10,E. DIMITROVA
1 07:43  rebond défensif BOURGES 5 K MANIC
1 07:43  tir 2pt manqué  BOURGES  16,E. CARSON
1 07:43  rebond offensif BOURGES  14,E. NDONGUE
1 07:43  tir 2pt réussi BOURGES  14,E. NDONGUE
1 07:43  tir 3pt manqué  BASKET L.. 7.B.DIOUF
1 07:49  rebond défensif BOURGES  9,5.KALTSIDOU
1 07:43  interception BASKET L... 6,5. REGHAISSIA
1 07:43  balle perdue  mauvaise passe BOURGES  9.S. KALTSIDOU
1 07:43  balle perdue  balle portée BASKET L.. B, 5. REGHAISSIA
1 07:45  tir 2pt manqué  BOURGES  16,E. CARSON
1 07:43  rebond défensif BASKET L. 7.B.DIOUF
1 07:37  tir 2pt manqué  BASKET L.. B, 5 REGHAISSIA
1 07:35  rebond défensif BOURGES 5 K MANIC
1 07:30  tir 2pt manqué  BOURGES  9,5.KALTSIDOU
1 07:26  rebond offensif BOURGES 7, N. MIYEM
11 N7-2n _ faute nersnnelle RASKFT | R S RFGHAISSIA

1 < Filtre Suivant > Teminer |

Pour modifier une action, il suffit de cliquer sur I'action a modifier.

Période: 3 ‘Sﬂ
Heure du match: 0956 (3]
Lancers: ,2 :ﬂ
Numero de lancer: 1 \"1
Qualifié: réussi 1\'}
Equipe: EPINAL M
Joueur: 8,C.WATERS  [v]
Lok || e

Modifier les données et valider en cliquant sur OK.
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Pour insérer une action, cliquez sur «Insérer »

I u e 1
Action Joueur i
1 10:00  changement i £.4 MULLER
1 1000 . bale perdue 7.F.BELLIN
1 1000 changement 11, €. SAUTEIN
1 1000 ) 10,J. PAGNOT
1 10:00 CtEs 9. E. ANDOUCE
1 1000 changement e 5, B VERTIN
1 10:00  changement _ 6. C. SENDAISE -
1 10:00 Emas 5,P. CHAILLET a
1 1000 faute 14, C. LAFORET
1 10:00 15, E. MOUSSON
1 1000 interception 11,C. SAUTBIN
1 1000 S 10,J. PAGNOT
1 10.00  changement Jancer fiancs 3, E. ANDOUCE
1 10:00  changement période 7.F.BELLIN
1 1000 changement _ £,4 MULLER
1 1m rebond 15, MOUSS0N
1 10:00 situation d'entre deux 14, C. LAFORET
1 1000 6, C. SENDAISE
1 1000 [ 5,P. CHAILLET
1 1000 9, B. VERTIN
1 10,00 5,J. MONTAGNE
1 1000 10,J. FAGNOT
1 1000 changement  dans EPINAL 9. E. ANDOUCE
1 10:00  changement  dans EFINAL 8. C. WATERS
1 1000 changement  dans EPINAL 13, C. VERGERS
1 1000 changement  dans GRENOBLE  9.B.VERTIN
1 1000 changement  dans GRENOBLE 6, C. SENDAISE
1 1000 changement  dans GRENDBLE 10,D.COUR
1 1000 changement  dens GRENOBLE  13,v. BOUT
1 MO0 rhanaement Aars GREMORIF 12 S RFLIF e
Suivant > Terminer

Ajuster la séquence de l'action
@] He.. | Action | Qualifié | Qualfie2 | Equipe | Jou.. Y
i 0951  shat 2pt missed EPINAL 10
Monter Descendre ‘7 Terminer

Si plusieurs actions sont saisie a la méme minute et a la méme seconde, la fenétre ci-dessus s’affiche
pour que vous puissiez réorganiser I'ordre des actions.
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Liste des actions

Passe décisive

Période:

Heure du match:
Equipe:

Joueur:

0K Annuler

Période : Numéro du % temps.

Heure du Match : Minute et Seconde ou I'action s’est produite.
Equipe : Equipe du joueur qui a fait la passe décisive.
Joueur : Joueur qui a fait la passe décisive.

Balle perdue

Période:

Heure du match: 00:00 &
Qualifié:
Equipe:

Joueur:

oK Annuler

Période : Numéro du % temps.

Heure du Match : Minute et Seconde ou l'action s’est produite.
Qualifié : Cause de la perte de balle (Marcher, Sortie de balle, 3sec...).

Equipe : Equipe qui a perdu la balle.
Joueur : Joueur qui a perdu la balle.
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Changement

Période: B
Heure du match: 00:00 -5
Qualiié: v
Qualifig2: [l
Equipe: vl
Joueur: vl
oK Annuler

Période : Numéro du ¥ temps.

Heure du Match : Minute et Seconde ou I'action s’est produite.

Qualifié : « Dans » si le joueur entre en jeu, « Dehors » si le joueur sort.
Qualifié 2 : Non utilisé.

Equipe : Equipe a la quelle appartient le joueur.

Joueur : Joueur qui est changé.

Période: S|
Heure du match: 00:00 (%
Equipe: e
Joueur: |54
oK ‘ Annuler

Période : Numéro du % temps.

Heure du Match : Minute et Seconde ou l'action s’est produite.
Equipe : Equipe a la quelle appartient le joueur.

Joueur : Joueur qui a contré.
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Entre-deux

Période: 5%

Heure du match: 00:00 (31

Qualifié: [v]

Equipe: ;v;

Joueur: v
oK

Annuler

Période : Numéro du ¥ temps.

Heure du Match : Minute et Seconde ou l'action s’est produite.
Equipe : Equipe & la quelle appartient le joueur.
Joueur : Joueur qui a gagné I'entre deux.

Faute sur (Faute provoquée)

Période: | Q
Heure du match: 00:00 .31
Equipe: f'\,"
Joueur: vl

0K

Annuler

Période : Numéro du % temps.

Heure du Match : Minute et Seconde ou l'action s’est produite.
Equipe : Equipe a la quelle appartient le joueur.
Joueur : Joueur qui a provoqué la faute.
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Période: vl
Heure du match: 00:00 (31
Qualifié: vl
E quipe: v
Joueur: vl
0K | Annuler

Période : Numéro du % temps.

Heure du Match : Minute et Seconde ou l'action s’est produite.
Equipe : Equipe a la quelle appartient le joueur.

Joueur : Joueur qui a commis la faute.

Interception

Période: S|
Heure du match: 00:00 (5
Equipe: il
Joueur: 24|
oK Annuler

Période : Numéro du ¥4 temps.

Heure du Match : Minute et Seconde ou I'action s’est produite.

Equipe : Equipe a la quelle appartient le joueur.
Joueur : Joueur qui a intercepté.
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Lancer Francs

Période: v

Heure du match: 00:00 [

Lancers: ‘AV:

Numero de lancer: :V.{

Qualifié: v
Equipe: v
Joueur: lv|

oK

Annuler

Période : Numéro du % temps.

Heure du Match : Minute et Seconde ou I'action s’est produite.
Lancer : Nombre de lancer francs de la série.

Numeéro de lancer : Numéro du lancer francs dans la série.

Qualifié : Réussi ou manqué.

Equipe : Equipe a la quelle appartient le joueur.

Joueur : Joueur qui a contré.

Période:

Heure du match:

Joueur:

0K

Annuler I

Ne fonctionne pas.
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Rebond

caiter 7«

Période: 54|
Heure du match: 00:00 /5
Qualifié: S
Equipe: 7"
Joueur: b
oK Annuler

Période : Numéro du ¥ temps.

Heure du Match : Minute et Seconde ou I'action s’est produite.
Qualifié : Offensif ou défensif

Equipe : Equipe a la quelle appartient le joueur.

Joueur : Joueur qui a contré.

Situation d’entre deux (Alternance)

iter Actio

Ed

Période: (D4
Heure du match: 00:00 (%
Qualifié: b4
Equipe: B
oK Annuler ]

Période : Numéro du % temps.

Heure du Match : Minute et Seconde ou l'action s’est produite.

Qualifié : Evénement qui est a I'origine de la situation d’alternance (balle bloquée, entre deux, début
de période...)

Equipe : Equipe a la quelle appartient le joueur.
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Temps mort

Période: ‘ C’]
Heure du match: 00:00 (3
I — 3l
Qualfié: [2d]
—
Equipe: tEJ:
[ ok || Annuer

Période : Numéro du % temps.

Heure du Match : Minute et Seconde ou I'action s’est produite.
Qualifié : Type de temps mort.

Equipe : Equipe a la quelle appartient le joueur.

Tir

diter Action - tir, 543,

Période: @ Heure du match: 00:00 97—1'
Qualifé: ¥ Claquette? O
Qualifig2: [ @ Pts en contre-attaque?: -
Equipe: E Pts de 28me chance? [
Joueur: FYJ Pts aprés balle perdue?: ||

Coutend? L O RO

‘ oK ‘ ‘ Annuler

Période : Numéro du ¥4 temps.

Heure du Match : Minute et Seconde ou I'action s’est produite.

Quialifié : Non utilisé

Qualifié2 : Manqué, Réussi, Contré

Equipe : Equipe a la quelle appartient le joueur.

Joueur : Joueur qui a contré.

Pour la valeur du Tir (2 ou 3 pts), il faut cliquer sur I'endroit géographique du terrain d’ou le tir a été
déclenché (méme principe que la saisie classique d’un tir).
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Généralité

Si vous sélectionnez une ligne et que vous cliquez sur « Insert » les minutes et secondes de I'action
sont positionnés aux mémes valeurs que la ligne sélectionnée.

En cliquant sur « Filtrer », vous pouvez filtrer les lignes affichées en fonction :
- dutype d’action

de I'équipe

- duoudes joueurs

- de ou des périodes.

¥ Liste des Action Assistant

P I les acti
“Actions §
v assisté v/ faute sur v rebond —
¥ balle perdue v faute ¥| situation d'entre deux Tout sélectionner |
¥ changement ¥ interception v/ temps-mort
v contre V! lancer francs v tir Tout désélectionner |
V! entre-deux v période
CASE

v Actions de [Equipe v/ 9,J. SAURET /15, K. SOUCHON
v 5B GILLET v 10,Y. QUINCY JONES Tout sélectionner I
6. A HARRIS v/ 12.0. PEILLON
v
v

0,
v 2,
v 7.G. PHILIPS 3% GAILLOU Tout désélectionner |
v 4, L. GUNNARSSON

8, R. WILSON
ST CHAMOND
¥ Actions de [Equipe ¥ 10, R. JACON v 15, ). RINNA
v 5,J). BEGARIN v 11,R. AUBRY Tout sélectionner I
v 6,R. TILLON v/ 12, 0. VIVIES
v 7,J. LANDU BONGO v 13,D. RUSSELL Tout désélectionner I
v 8, M. BOLE v 14, T. LAFORGUE
Période | Heure du Match

: 12 Tout sélectionner Depuis: Jusqu'a:
v3 wala  [oooofa
v 4 Tout désélectionner

¥ Inclure les actions non de I'équipe

< Eiltre: l Suivant > | Annuler I

Dans I'exemple ci-dessous, nous avons sélectionné les « balle perdue » du joueur n°9 de I'équipe
CASE.

% Liste des Action Assistant

EEESEER
Per  Heure @ Action Qualifié } Qualiié2 = Equipe Joueur |
1 07.08  balle perdue CASE 9,J. SAURET
1 00:48  balle perdue  balle portée CASE 9,J. SAURET
3 0510  balle perdue  balle portée CASE 9.J. SAURET
4 05:28  balle perdue  balle portée CASE 9,J. SAURET
< Filtre Teminer
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Autres Fonctions

Changements de joueurs

Lorsque le chronométre est arrété vous pouvez effectuer des changements. Pour entrer ou sortir un
joueur il suffit de cliquer sur son numéro.

Les numéros des joueurs sur le terrain sont plus larges que ceux des joueurs sur le banc.

FIBA LIVE STATS

Fautes 1 ITMDI( 0 Start Chrono F 0 |Tr-..1c.n. ]

GRENOBLE iy EPINAL

P1,09:51, EPINAL, 10, J. PAGNOT, assisté

P3, 08:36, GRENOBLE, 13, . BOUT, balle perdue
P3,08:49, EPINAL, 10, J. PAGNOT, balle perdue
P3, 08:49, GRENOBLE, 10, D. COUR, interception
P3,09:18, EPINAL, 9, E. ANDOUCE, interception

Vous pouvez sortir tous les joueurs d’'une équipe en faisant un clic droit sur la case du premier joueur
de I'équipe.
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Changement de coté

Vous pouvez changer de coté a tout moment lorsque le chronometre est arrété. Il suffit de faire un clic
droit sur le nom de l'une des deux équipe pour les inverser les 2 fenétres des joueurs inversent en
méme temps.

Fautes0 | Thot 0 Slait Craonc Fautes1 | TMort 0

1234PR
7 = ) =

Vous pouvez aussi inverser les 2 fenétres des joueurs en les déplacant avec la souris. Pour cela,
mettez la souris sur le bandeau de la fenétre, maintenez le bouton gauche enfoncé et déplacez la
souris.

Graphique des tirs

Les tirs réussis sont représentés par des points jaunes et les tirs manqués par des points rouges.
Vous pouvez effacer le graphique des tirs & tout moment. Pour cela, faites un click droit sur le terrain
et cliquez sur « Effacer le graphique des tirs ».

o
2T s
| Effacer le graphique des tirs

=
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Impressions

FIBA LiveStats vous permet d’effectuer les impressions suivantes :

- Statistiques. (Les tirs a 2 points et a 3 points sont regroupés).

- Statistiques (ORIS) (Les tirs a 2 points et a 3 points sont séparés)
- Film du match.
- Graphigue des Tirs.
Vous pouvez imprimer la feuille de stats a tout moment. Pour cela cliquez sur
« Impression/Statistiques (ORIS)

%g _I l!'_.! _JE__IL

Fichier Edition  Impressions Outils Fenétre Aide
Statistiques

Film du match
Graphique des tirs
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Impression d’une Feuille de Stats

Exemple d’une feuille de stats (ORIS)

BOURGES 73 -58 TARBES Statistiques
Compétition: LFB N°du Match: 3054
Date: 11/07/2009 Heure:20:00:00 Lieu: Palais des Sports de BOURGES Spectateurs:
Arbitres: Jacques BOUE, Julien BANSARD Commissaire: Eric Voisine - Gerard
Score par intervalle de 5 mins P1 P2 P3 P4
BOURGES 4 15 23 28 38 53 59 73
TARBES 9 18 22 | 30 37 | 48 54 | 58
BOURGES
Tirs 2 Points 3 Points LF Rebonds Contres Fautes
N°¢ |Nom Min AS | BP [INT PTS| Ev
RIT % RIT % R/T % R/T % RO | RD |TOT Reu [Sub | Co |Pro
4 |LARDY Anael 17:50| 355 60 | 23 67 | 12 50 | 12 50| 2 1] 3| 4| 4] o ol o] 1 1| 8] 8
= 5 |MANIC Katarina 26:08] 355 60 | 34 75 | on 0| 214 50| of 5] s 2| 2] 1 ol o] o] 3] sf10
6 | FAVRE Aurelie 00:00| 0/0 0| oo of| oo o| oo ol of o]l of o] o] o ol o] o] ol of o
~ 7 |MIYEM Nwal endene 27:34| &/11 73| 810 | 8o | o1 o s5 |100] 4| 7] 1 1 3| 1 1] o] 2] 4f 21]29
8 | GALLIOU Margaux 00:00] o0/0 o] oo of oo o| oo ol of o] of o o] o of ol o] of of o
10 | DIGBEU Jennifer 1217 26 33| 25 4 | on o| oo 0 1] 1] 2] of 2] o ol o o] of 4 o
* 12 | SALAGNAC Paoline 33.47| 255 w | 25 40 | oo o| s 20| 3| s] of 1 1] 2 ol 2| 4] 5| s| o
14 [NDONGUE Emmeline 25:29| 4/6 67 | 45 80 | o 0| 24 s0| 2| s|] 8 o] 2] o 1] o] o 4f 10]13
* 15 | BURGROVA llona 22:59| 1/6 17| e 17 | oo 0| 22 | 100 1] 2] 3] of o] o 1 1] 2| 4f 4| 3
* 16 | CARSON Essence 33:56| 514 | 36 | 2110 | 20| 34 75 | oo o| 2| 8| 8| 4| 3] 2 ol o] o] 1] 13|15
18 | DIALLO Awa 00:00] 0/0 0| oo of oo 0| oo ol of o] of o] o] o ol o] o] of ofo
[ Totaux J200:00] 28r58 | 48 [ 2448 [ s0 [ 410 [ 40 1322 so[ 15[ aaJao] 12 17] 6] 8] 8] o] 22] 73] s7]
Entraineur: Pierre VINCENT Assistants: Hervé BOUTY
TARBES
Ne [Nom Min Tirs 2 Points 3 Points LF Rebonds s | Bp [INT Contres | Fautes prs| Ev
RIT | % RIT | % RT | % RT | % | RO|RD [TOT Reu [Sub | Co |Pro
* 4 |HOUSTON Charde 24:47| 259 22 | 27 29 | o2 o] oo ol of 8] 8 o] 3] 1 ol o]l 4] of 4] 3
* 5 |BREITREINER Anne 26:04| 410 | 40| w4 25 | 3 50 | 00 ol of o] of 1 2| o of o o] 2| 11| 4
* 6 | ELDEBRINK Frida 36:13| 711 64 | 57 7| 24 50 | 12 so| of 2] 2 2| 1] o of of 2] 3] 17|15
7 | JANNAULT Pauline 18:14| 214 s0 | oo of| 24 s0 | o0 ol of 1] 1| o] 2] o of ol 1] of e 3
9 |ARRONDO Isis 11:32 14 25| 13 33| on o| oo ol of o] of 1 1] 1 of 2] 3] of 2 o
10 |EL GARGATI Naura 08:29| 0/2 0| o2 of oo 0| va 25| 2| o] 2| o 0 ol o] o] 2] 1]-2
* 11 |LEPRON Florence 27:57| 24 50 | 24 50 | o0 0| oo 0 1] 2] 3] 3 2 ol o] 4] 1| a| e
12 |CASTETS Beatrice 00:00| 0/0 o] oo 0| oo 0| oo ol of o] of o] o] o ol o] o] of oo
13 | SACKO Fatimatou 18:27| 37 43 | 25 4 | 12 50 | o0/0 0 1] 3] 4] of 3] 1 ol o]l 4] of 7| s
* 14 | YACOUBOU-DEHOUI 28:17| %12 | 25| 3112 | 25| 00 o| o2 ol 3| 4] 7| o 1] 2 3| 1 4l 1] 8| s
[ Totaux J200:00] 24763 | 38 [ 1644 | 36 [ a9 [ 42 28 [ 5[ 7] 2027 7[ 4] 7] 8] s[ 22] of s8] 43|
Entraineur: Frangois GOMEZ Assistants: Lionel OUSTRY
Analyse du Match
BOURG | TARBE BOURG | TARBE BOURG| TARBE
Pts aprés balle perdue 0 5 Rebonds Personnels 49 27 Plus grand écart 16 74
Pts intérieurs 40 24 Rebonds de l'équipe 0 0 Plus longue série 8 7
Pts de 2eme chance 12 2 Rebond non maitrisé 0 0 Changement de Leader 17
Pts en contre-attaque 2 Totaux des rebonds 49 27 Nb d'égalités
Pts du banc 22 16 % global des Rebonds 64 36 Temps avec lavantage 19:12 | 18:22
Légende:
Px - Numéro de la période PRX - Numéro de prolongation : - 5 de départ Min - Minutes jouges
RT - Reussi/Tente % - Pourcentage au tir RO - Rebonds offensits RD - Rebonds défensits
TOT - Totaux des rebonds AS - Assists TO - Balles perdues INT - Interceptions
Reu - Contres réussis Sub - Contres subis Com - Fautes commises Pro - Fautes provoquées PTS - Points
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Impression du Film du Match

Vous pouvez imprimer le « Film du Match ». Cette commande imprime dans I'ordre chronologique

’ensemble des actions saisies.

Exemple d’'impression d’un « Film de Match »

BOURGES 73-58 TARBES Actions
Compétition: LFB N°du Match: 3054
Date: 11/07/2009 Heure:20:00:00 Lieu: Palais des Sports de BOURGES Spectateurs:
Score par intervalle de 5 mins P1 P2 P3 P4
BOURGES 4 15 23 | 28 38 | 53 59 | 73
TARBES 9 | 18 22 | 30 37 | 48 54 | 58
s A Période 1
BOURGES 5 MANIC K. 7 MYEMN. 12 SALAGNACP. 15 BURGROVA | 16 CARSON E.
TARBES 4 HOUSTON C. 5 BREITREINER A. 6 ELDEBRINK F. 11 LEPRON F. 14 YACOUBOU-
Heure BOURGES Score Avant TARBES
09:59 entre-deux gagné
09:41 16 CARSON E. balle perdue balle portée
09:41 4 HOUSTON C. interception
09:41 4 HOUSTON C. tir 2pt manqué
09:41 7 MIYEM N. rebond défensif
09:27 5 MANIC K. balle perdue mauvaise passe
09:21 0-2 -2 | 6 ELDEBRINKF. tir 2pt réussi
09:07 11 LEPRON F. faute personelle ( (P1, T1)
09:07 16 CARSON E. faute sur
08:34 7 MYEM N. tir 2pt manqué
08:32 15 BURGROVA |. rebond offensif
08:13 7 MIYEM N. balle perdue sortie de balle
07:54 16 CARSON E. interception
07:53 11 LEPRON F. balle perdue
07:47 7 MIYEM NN. tir 3pt manqué
07:46 6 ELDEBRINK F. rebond défensif
07:39 4 HOUSTON C. tir 2pt manqué
07:38 12 SALAGNAC P. rebond défensif
07:23 12 SALAGNAC P. tir 2pt contré
07:15 14 YACOUBOU-DEHOUI |. contre
07:12 14 YACOUBOU-DEHOUI |. rebond défensif
06:40 5 BREITREINER A. balle perdue mauvaise passe
06:35 5 MANIC K. tir 3pt manqué
06:33 12 SALAGNAC P. rebond offensif
06:29 16 CARSON E. tir 2pt manqué
06:26 4 HOUSTON C. rebond défensif
06:22 0-4 -4 | 6 ELDEBRINKF. tir 2pt réussi
06:15 7 MIYEM N. balle perdue mauvaise passe
06:11 11 LEPRON F. interception
06:05 0-7 -7 | 5BRETRENERA. tir 3pt réussi
06:03 6 ELDEBRINK F. assisté
06:00 15 BURGROVA |. tir 2pt réussi 2-7 -5
05:48 5 BREITREINER A. tir 2pt manqué
05:46 12 SALAGNAC P. rebond défensif
05:27 14 YACOUBOU-DEHOUI |. faute personelle ( (P1,
05:27 15 BURGROVA |. faute sur
05:27 5 MANIC K. changement dehors
05:27 4 LARDY A. changement dans
05:27 15 BURGROVA |. lancer francs réussi 3-7 -4
05:27 15 BURGROVA | lancer francs réussi 4-7 -3
05:11 4-9 -5| 4 HOUSTON C. tir 2pt réussi
04:56 15 BURGROVA |. tir 2pt manqué
04:56 4 HOUSTON C. rebond défensif
Page 1

Guide de I'utilisateur FIBA LiveStats

Page 59/71



Impression des graphiques des tirs

Personnalisez le graphique des tirs a Imprimer.

BOURGES )

|V 4,4 LARDY v 15, 1. BURGROVA
v 5, K. M&NIC v 16, E. CARSON
v B, & FAVRE v 18,4 DIALLD T T
v 7.N. MIYEM out sélectionner
v 8 M. GALLIOU

v/ 10,.J. DIGBEU Tout désélectionner
v 12, P. SALAGNAC
v 14, E. NDONGUE

| TARBES ————
v 4,C.HOUSTON v/ 13,F. SACKD
v 5, A BREITREINER v/ 14,1. YACOUBOU-DEHO
: g E SkﬁﬁiﬁﬂK ‘ Tout sélectionner
v/ 3,1. ARRONDO —————
v 10, N. EL GARGATI Tout désélectionner
v/ 11,F. LEPRON
v 12,B. CASTETS

- Période Type de Tirs
v
v 2 2pt 3pt
': 3 ‘ Tout sélectionner | |

} Tout désélectionner \ Reésultat

Réussi [v| Manqué

< Précédent ! Suivant | Annuler

Cliguez sur « Suivant »

| TARBES

‘ < Précédent [ ‘ Imprimer i ] Terminer

Cliquez sur « Terminer »
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Exemple d’un graphique des tirs.

Compétition: LFB
Date: 11/07/2009 Heure:20:00:00 Lieu: Palais des Sports de BOURGES

BOURGES

Premiére moitié Deuxieme moitié

N°du Match:
Spectateurs:

Sélectionné Joueurs => Tout; Périodes => Tout; Type de Tirs => Tout; Résultats =>Tout

Analyse des tirs

R/T % | Pts| |Pts aprés balles perdues

2pt | 24/48 50| 48| |Pts intérieurs

40

3pt [ 4/10 40| 12| | Pts apres rebond offensif

12

Tot | 28/58 48 | 60| |Pts en contre-attaque

TARBES

Premiére moitié Deuxieme moitié

SélectionnéJoueurs => Tout; Périodes => Tout; Type de Tirs => Tout; Résultats =>Tout

S

Analyse des tirs

RIT % | Pts| | Pts apres balles perdues

2pt | 16/44 36| 32| |Pts intérieurs

24

3pt | 8/19 42| 24| |Pts apres rebond offensif

Tot | 24/63 38| 56| |Pts en contre-attaque

BOURGES 73-58 TARBES Graphique des tirs

3054
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Diffusion Internet

15 JOLENE ANDERSON
Multiple - 2
Multiple - 2

REBONDS

6 ANA MARIA CATA CHITIGA 10
Multiple - 2

7 INGRID TANQUERAY

ASSISTES

7 INGRID TANQUERAY

9 LAURIE DATCHY

11 EMILIE GOMIS.

INTERCEPTIONS

6 ANA MARIA CATA CHITIGA 2

ala

FIBAR.COM

ESB VILLENEUVE D'ASCQ

35 13 20 20

ANALYSE DU MATCH
30/55 (55%) Tirs
9/15 (60%)
19/23 (83%)

3 Points
Lancer francs
Rebonds
Assistes
Interceptions
Contres
Balle perdue
Faute sur
Pts intérieurs
Pts de 2éme chance
Points sur balles perdues

EVOLUTION DU SCORE

1

88

25/69 (26%)
S/11 (45%)
6/10 (60%)

@ o0o0:00

MARQUE

4 LEAH METCALF

11 KATHARINA FIKIEL

7 EMILIE MAURICE 11

REBONDS

11 KATHARINA FIKIEL 7
7 EMILIE MAURICE 5

5 AGATHE NNINDJEM a
YOLEMP

6 MELICA BEJANSKI 4
Multiple - 2
Multiple - 3 1

INTERCEPTIONS

15 JOLENE ANDERSON 1 100 Multiple - 3 1

80
60 e - CONTRES
40 et < 11 KATHARINA FIKIEL 1

20

6 ANA MARIA CATA CHITIGA 2
Multiple - 2 1

La diffusion en Live sur Internet des rencontres est libre de tout droit. 1l suffit d’avoir installé FIBA
LiveStats, d’avoir enregistré le logiciel et d’étre relié a Internet.

Vous avez deux possibilités de diffuser une rencontre sur Internet :

- Ladiffusion en mode « Privé » de la rencontre.
Dans ce mode vous devez utiliser la « clé de match » qui vous a été fourni lors de
I'enregistrement du logiciel. L’adresse Internet de diffusion de la rencontre est celle fournie
lors de I'enregistrement du logiciel.

- Ladiffusion en mode « Au nom de la Ligue ».
Dans ce mode vous devez utilisez la « clé de match » qui vous a été fourni par I'organisateur
de la rencontre. La diffusion Internet se fera sur le site Internet de 'organisateur.

Démarrer une diffusion Internet

Pour démarrer une diffusion Internet, cliquez sur « Fichier/Diffusion Internet »

| % Live Stats,
Fichier Edition

Impressions Qutils Fendtre  Aide

Télécharager...
Exporter...

Quitter
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La fenétre ci-dessous s’ouvre.

€ aE8]|
Parameétres | Configuration
Type de diffusion
& Privé ¢~ Aunom de la Ligue

Clé dumatch; |5865tuhutapo

Ouvrir le navigateur Web lors de la connexion?: [v

Start Annuler
| |

Si vous sélectionnez « Privé » la clé de match n’est pas modifiable. C’est celle qui vous a été attribuée
lors de I'enregistrement de Live Stats. La diffusion de la rencontre se fera a I'adresse qui vous a été
fournie lors de I'enregistrement du Logiciel.

Si vous sélectionnez « Au nom de la Ligue », il faudra saisir la clé de match qui vous a été fournie par
I'organisateur. La diffusion de la rencontre sur Internet se fera sur le site Internet de I'organisateur.

Pour démarrer la Diffusion, Cliquez sur « Start ».

Une fenétre témoin apparait en haut a droite de I'écran.

Dl Match envoyé Cesser |

Si la diffusion est active les messages apparaissent en Vert.
Si les messages apparaissent en Rouge, la diffusion de la rencontre est inactive.

Vous pouvez arréter la diffusion de la rencontre sur Internet a tout moment en cliquant sur « Cesser ».

DI Match envoyé Start Femer ‘

Vous pouvez reprendre la diffusion en cliquant sur « Start ». Si vous cliquez sur « Fermer » vous
arrétez la diffusion Internet de la rencontre et vous fermer cette fenétre. Vous pouvez cependant
reprendre la diffusion Internet en utilisant la commande « Fichier/Diffusion Internet ».

Si vous activer la diffusion Internet d’une rencontre en cours de match, aucune action n’est perdue.
L’ensemble des données saisies sont transmise au Live.

Nota : Suite & une microcoupure de la liaison Internet, la diffusion de s’arréte et ne reprend pas

automatiquement. Il faut cliquer a nouveau sur « Start ».
Il faut surveiller I'état de la diffusion Internet tout au long de la rencontre (Message en vert).
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Type de fichiers

FIBA Live Stats utilise 3 types de fichiers.

Fichier FDB

L’ensemble des données constituant une rencontre sont regroupée dans le fichier Isgxxxx.FDB.
Le nom du fichier est composé du préfixe Isg (Live Stat Game) suivi du numéro de rencontre (xxxx) et
se termine par I'extension .FBD.

Le fichier Isgxxxx.FDB est automatiquement sauvegardé dans le répertoire GameFiles qui se trouve
dans le répertoire d’installation de LiveStats.

Si vous créez une rencontre 090, elle sera automatiquement sauvegardée dans le répertoire
d’installation de LiveStats\GameFiles sous le nom Isg090.FDB.

Vous pouvez ainsi sauvegarder une multitude de rencontres. Une rencontre prend approximativement
1,2Mo.

Nota : Les données du logiciel sont automatiquement sauvegardées a chaque saisie de données.

Fichier XML

Lorsque vous installer une rencontre a partir d’'un fichier ou d’une clé de match, vous charger un
fichier nommé Isgxxxx.xml. Ce fichier se trouve dans le répertoire ImportFiles qui se trouve dans le
répertoire d’installation de LiveStats.

Ce fichiers contient tous les parametres de la rencontre (date, heure, équipes, joueurs...) et respecte
la norme xml.

Fichier EXP

Le fichier exp contient la feuille de stats ¥ temps par ¥ temps. Ce fichier est au format séparateur
virgule. Il est principalement utilisé pour insérer les données de matches dans les bases de données
de statistiques cumulées. Ce fichier peut étre générer a partir d’'une sauvegarde .FDB

Ce fichier se trouve dans le répertoire ExportFiles qui se trouve dans le répertoire d’installation de
LiveStats.

Pour générer ce fichier il faut utiliser la commande « Fichier/Exporter ».

E:ﬁ'_'l_j-f-: Stats.
Fichier Edition Impressions Outils Fenétre Aide
Diffusion Internet

Télécharger...

Quitter
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r.le match au format texte

Sélectionner le répertoire pour 'export du fichier

Exporter le fichier créé

Envegistier dans: | 919 Files\FIBAVFIBA LiveStats\ExportFiest|  Dossier

nt > Annuler

Vous pouvez éventuellement changer de dossier d’exportation. Cliquez sur « Suivant ».

i&mdaﬁygmatm___“____.u

CHRISTELLE VERGERS
JOSEE CHAMOIS

=> A5 GRENOBLE <=
PAULINE CHAILLET
CLAUDINE SENDAISE
LUCIE POMBEU
AGNES ARNDUX
BEATRICE VERTIN
DANIELLE COUR
MARION DAUCHET
SOPHIE BELLE
VALERIE BOUT
CATHY LAFORET
ELODIE MOUSSON

(]

Match 6734 a été exporté & C:\Program Files\FIBAAFIBA, LiveStats\ExportFilestlsgb734.exp

Cliquez sur « Terminer ».
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Trucs et Astuces

Quitter la saisie d’une action

Afin de d’optimiser la saisie des actions, des enchainements sont prévus. Par exemple apres la saisie
d’un tir réussi, LiveStats vous demande de saisir le joueur qui a fait la passe décisive.

FIBA LIVE STATS

E. B [ !!

Start Chrono Fautes0 | TMott 0

EPINAL

P3, 08:36, GRENOBLE, 9, B. VERTIN, assisté
P3, 08:36, GRENOBLE, 3pt tir, réussi

P3, 08:36, GRENOBLE, 3pt tir, réussi

P3, 08:36, GRENOBLE, offensif rebond

P3, 08:36, GRENOBLE, 2pt tir, manqué

S’il n’y a pas lieu de saisir une passe décisive, cliquez sur « Echap ».
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FIBA LIVE STATS

Fautes1 | TMott O Start Chrono 0 | TMot 0

GRENOBLE fo S iy EPINAL

P3, 08:36, GRENOBLE, 3pt tir, réussi
P3, 08:36, GRENOBLE, 3pt tir, réussi
P3, 08:36, GRENOBLE, offensif rebond
P3, 08:36, GRENOBLE, 2pt tir, manqué

Vous pouvez maintenant continuer la saisie de I'action suivante.

Changement Multiples

Afin de faciliter la lecture chronologique des actions, lors de changement multiples il est conseillé de
sortir les joueurs sortant dans un premier temps et de faire rentrer les joueurs entrant dans un
deuxiéme temps.

Interceptions — Perte de balle

Lors d’'une interception, il faut commencer par saisir I'interception. LiveStats vous demandera quel est
le joueur qui a perdu la balle.
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Claquette

L’action claquette combine la prise d’'un rebond offensif suivi d’un tir pour un méme joueur.

Exemple : Tir raté du 9 Epinal, Rebond offensif du 10 Epinal, Tir réussi du 10 Epinal

sl | THor 0 Sloplhingg autes1 | TMot 0

GRENOBLE Le 2 ety EPINAL

9 Réussi

10 Contre-attaque

11 ;I::u:t‘te

13 :
14 o 15

Sélectionnez un joueur pour rebond

P3,08:11, EPIMAL, 5, ). MONTAGME, personelle faute

P3,08:19, EPIMAL, 10, J. PAGMOT, remplacer dans

F3,08:13, EPINAL, 8. C wWATERS, remplacer dehors

F3, 08:36, GREMOBLE. 11, M. DAUCHET. remplacer dans

P3.08:36. GREMOBLE. 9. B. YERTIN. balle perdue marcher >

Powered by SportingPulze

Cliquez sur la position de tir, cliquez sur le joueur n°9, et cliquez sur « Claquette ».

FIBA LIVE STATS

1| THot D EloplEhingg a | THot 0

GRENOBLE D EPINAL

9 B

10 Réussi
1 1 Contre
13

Claguette

L]

14 © 15

P3.08:11, GREMOBLE. 10. D. COUR, faute recu

P3,08:11, EPIMAL, 5, J. MOMTAGME, personelle faute

F3.08:19, EFIMAL, 10, J. PAGMOT, remplacer dans

P3.08:19, ERIMAL, 8, C. WATERS, remplacer dehors

P3.08:36, GREMOBLE, 11, M. DAUCHET, remplacer dans >

Powerad by SporingPulze

Cliquez sur « Réussi »
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ol FIBA LIVE STATS

S E B [ I3
12 12
Fautes1 | TMort O Start Chrono Fautes1 | TMort O

GRENOBIE By

9
10
11

) 2 EPINAL

P3, 07:58, GRENOBLE. 10, D. COUR, offensif rebond
P3, 07:58, GRENOBLE. 9. B. VERTIN, 2pt tir, manqué
P3,08:11, GRENOBLE, 10, D. COUR, faute regu
P3,08:11, EPINAL, 5,J. MONTAGNE, personelle faute
P3,08:19, EPINAL, 10, J. PAGNOT, remplacer dans

Vous pouvez saisir I'action suivante.

Actions Equipe

Il existe 3 actions qui ne sont pas attribuées a un joueur mais a une équipe.
- Faute Technique du Banc
- Temps Morts
- Rebonds Equipe

Pour saisir ce type d’action, il suffit de cliquer sur le nom de I'équipe au lieu de cliquer sur le numéro
du joueur.

Modifier ou rajouter des parameétres pendant la rencontre

Une fois la rencontre commencée vous pouvez encore modifier des parameétres de la rencontre. Pour
cela il suffit de cliquer sur « Edition/Infos Match » ou liste des joueurs.

Cette possibilité peut étre utile pour saisir ou modifier le nombre de spectateurs qui n’est pas
forcément connu avant la rencontre.

Nota : Vous ne pouvez pas supprimer un joueur de la feuille de stats s'il est entré en jeu. Par contre
en fin de match vous pouvez le supprimer s’il n’est pas entré en jeu.

Uliliser LiveStats sous Vista ou Windows 7

FIBA LiveStats est comptaible avec Windows Vista et Windows 7. Aprés l'installation du logiciel, il faut
faire un clic droit sur I'icéne du raccourci et choisir « Exécuter en tant qu’administrateur ».
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Probleme de retransmission du Live

Pour transmettre les informations de I'ordinateur de prise de statistiques vers le serveur Sporting
Pulse qui héberge I'application de gestion des Live, FIBA LiveStats utilise le port 5522.
Ce port doit étre ouvert.

En cas de difficultés contactez votre administrateur réseau.
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Ce manuel a été rédigé en Février 2010 par la Fédération Francaise de BasketBall.

La version LiveStats utilisée est la version Frangaise 2.2.2.0
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