Projet Accompagnement Educatif

Année solaire : 2010-2011

LE JEU DE DAMES : un outil  complémentaire dans la pédagogie du détour.

Lieu : collège Reynerie 1 rue de Kiev 31100 TOULOUSE 
PROJET ACCOMPAGNEMENT EDUCATIF
 références ….
Enjeux majeurs : 

· lutter contre l’échec scolaire en s’appuyant sur une démarche de la pédagogie du détour.

· Favoriser l’égalité des chances : chacun y a sa place, l’activité étant nouvelle.

Enjeux inhérents au projet d’établissement.
1. Favoriser la mixité : 
· sociale ;à travers les rencontres, tournois, championnats
· intergénérationnelle ;
· garçons-filles 

2. Reconquérir une meilleure image de soi.

Elèves concernés :
· Ceux pressentis par l’Equipe Educative comme ayant des potentialités non sollicitées et/ou non  mobilisées  et transférables aux apprentissages solaires.
· Des élèves repérés comme ayant des difficultés scolaires et pour lesquels on fait le pari qu’une activité à la fois ludique et exigeante permettra une meilleure image de soi, levier essentiel du « raccrochage scolaire ».
· Des élèves qui sont parties-prenantes , de même que leur famille..
Pourquoi le jeu de dames et le Damier Toulousain ?
Nous avons une expérience avec celui-ci. 

Dans le cadre de l’Ecole Ouverte au collège Reynerie, l’Atelier de Dames a fonctionné sur 2 sessions et nous avons pu évaluer les effets de ce dernier .Nous avons été étonnés par :

· la mobilisation et l’intérêt des élèves.

· Le calme et la concentration lors de cet atelier qui nécessite écoute, attention, mémorisation, respect…. 

· La mixité (que l’on aurait peut être pas dans un club d’échec).

· L’étonnement et la satisfaction pour certains élèves de se « voir » en situation de réussite.
Faces aux attitudes développées par les élèves, nous avons regretté qu’il n’y ait pas de continuité dans le cadre de l’Ecole Ouverte .Mais  il s’agissait là davantage d’une initiation.

Cette année encore, le Damier Toulousain a permis à 20 élèves du département de participer au Championnat de France.( prise en charge au 2/3 par  des subventions du Club). Le Championnat qui  se déroule durant trois jours est à la fois un stimulant mais aussi l’occasion de se «frotter » réellement  à la mixité inter générationnelle et sociale.
Préalables :

· La participation d’un enseignant et/ou CPE afin qu’il représente le soutien de l’institution dans ce projet, d’en légitimer le travail et le cadre. L’expérience dans d’autres établissements démontrant que les parents n’arrivent pas à « situer » la place de l’intervenant par rapport à l’Ecole s’il est seul.
· L’A.E se situe à l’interface du volet culturel et sportif, sur d’autres champs que le scolaire stricto sensu, il s’appui sur les compétences du tissu associatif.

· L’association doit être conventionnée par l’Inspection Académique. (c’est le cas pour le Damier Toulousain) .

· L’articulation de la démarche  entre l’intervenant et le(s) professeur(s) comme le stipule la charte académique.
· L’inclusion et le positionnement dans l’emploi du temps du collégien. 
Volume horaire  et périodicité 

·  30 séances de 1h30 soit 45 heures  de vacations pour l’intervenant extérieur et 45 HSE (partage entre 2 professeurs ou CPE) 
Mme Coustel Spea inter degré .
    Introduction  par Mr J Hanacki (dossier plus détaillé sur demande)
Le but que le Damier Toulousain poursuit à travers les différents ateliers qu’il anime de façon régulière depuis plusieurs années tant dans les collèges (Marengo, Jolimont, Emile Zola, Montrabe, Pibrac),que dans des centres d’animations, centres culturels, écoles primaires (Amouroux) mais aussi maison d’arrêt (Lavaur établissement pour mineurs)  ne consiste ni à former des champions ni à tenter d’introduire une nouvelle matière d’enseignement, mais à apporter un outil supplémentaire dans la vaste panoplie des pédagogies de détour*, (re)  travailler l’estime de soi. Dans le cas du jeu de dames, celui-ci incite l’enfant, l’adolescent, à travailler des notions scolaires, à acquérir des compétences sous forme ludique et surtout lui permet de s’évaluer plus positivement, de retrouver une place plus équilibrée dans le groupe social. De plus les règles du jeu de dames étant relativement simples, mais générant un jeu très complexe, ce fait permet à l’enfant d’aller du simple vers le complexe très naturellement.
Il reste à l’enseignant  le plus délicat : mettre en œuvre la reconnaissance de la situation- problème et identifier le contexte d’utilisation 

·  quels enfants sont concernés ?
·  quels sont les obstacles à leur faire franchir ?
·  comment évaluer le travail effectué ?
De plus la progression proposée ne néglige pas le fait que ce sport intellectuel doit être enseigné sur de bonnes bases. Celles-ci peuvent servir de fondations aux joueurs qui désireront pousser beaucoup plus loin la pratique de ce sport au sein d’un club affilié à la fédération française de jeu de dames.
Des expériences sur l’enseignement du jeu de dames ont démontré  un réel apport dans le développement chez les élèves de qualités telles que l’imagination, la rigueur, la logique, l’abstraction, le travail, la motivation ….toutes propres à rejaillir sur les disciplines plus classiques scientifiques ou artistiques
*pédagogie de détour : la pédagogie de détour entend contourner les obstacles cognitifs   en proposant des activités alternatives au cours traditionnel en partant de situation problèmes, pour renforcer les apprentissages fondamentaux, atteindre les objectifs de fin de cycle 
                                   Le jeu de dames et le développement intellectuel 

(Selon la circulaire ministérielle de l’éducation nationale n° 2007-05 du 2 mars 2007)

La pratique de jeux mathématiques et de jeux qui sollicitent et stimulent le raisonnement logique ……contribue à la formation mathématique des élèves et doit donc être encouragée.
L’apprentissage du jeu de dames favorise :
L’attention-la concentration

Le jugement (stratégie)

La mémoire à long et court terme, visuelle 
La logique mathématique -l’esprit d’analyse et  de synthèse
L’intelligence 

L’esthétique de la pensée 

L’attention- la concentration : apprendre à jouer aux dames c’est être attentif à une multitude de paramètres que l’on doit intégrer et ne plus perdre de vue, ne rien oublier de ce qui a été relevé, ne rien sous estimer ; ces deux qualités s’apprennent petit à petit et nécessitent un travail sur soi permanent, travail qui une fois intègré aidera l’éleve dans sa vie future.
Le jugement : mener une partie de dames c’est en fait porter une analyse permanente sur les coups joués de part et d’autre, soupeser  plusieurs hypothèses à long terme et à court terme,  juger du bien fondé de telle ou telle orientation du jeu .Cette capacité à porter un jugement s’affûte au fur et à mesure que l’élève assimile des données techniques et tactiques qui l’aident à asseoir et à affermir ses points de vue. Il prend par là même conscience qu’il peut avoir un jugement d’une part et que son jugement peut être pertinent. 
La mémoire à long et court terme, visuelle : au jeu de dames comme dans tout jeu de stratégie plusieurs types de mémoire sont en jeu : en premier lieu la mémoire visuelle qui s’applique tant dans les aspects tactiques (les combinaisons) que dans les aspects stratégiques (plan général d’action).
La mémoire à court terme, c’est apprendre à mémoriser les informations qui surgissent au cours de la partie, multiples et variées et qui sont fondamentales pour mener son jeu.
La mémoire à long terme c’est intégrer toutes les informations de théories générales, mais aussi mémoriser des plans entiers de parties jouées, autrement dit former son expérience.
Il va sans dire que les mémoires visuelles à long et court terme  interfèrent. 

La logique mathématique- l’esprit d’analyse et de synthèse : si il y a bien une chose que le jeu de dames apprend, c’est bien la rationalité de la pensée, la rigueur du raisonnement, la mesure du problème posé et la justesse de la solution proposée.
Voir, prévoir, concevoir, sont les maîtres mots au jeu de dames, voir ,c’est bien prendre la mesure du problème posé, le comprendre, l’intégrer. ; prévoir c’est projeter dans un processus d’abstraction les conséquences et les enjeux, à un temps T ; concevoir c’est résoudre le problème, trouver la solution.
Face aux complexités que génère le jeu au fur et à mesure qu’avance la partie, il est nécessaire de s’appuyer sur des raisonnements logiques structurés par des analyses justes et précises, très synthétisées afin de ne pas s’égarer dans les méandres du raisonnement.
L’intelligence : une partie de dames implique en permanence de passer du concret à l’abstrait pour revenir au concret , cette gymnastique de l’esprit , cette dialectique du raisonnement façonne l’intelligence  formelle , de plus  ce processus qui prend en compte l’espace , doit intégrer la notion du temps c- à- d l’ordre dans lequel les joueurs doivent jouer .Cela peut paraître évident mais il  n’ en est rien. Dans un raisonnement à long terme on  peut mélanger l’ordre des rôles , les temps d’actions , l’expérience montre que l’enfants fait primer l’espace sur le temps. Concrètement les raisonnements  induits  par le jeu s’articulent comme prise en compte de l’espace et du temps, deux notions constitutionnelles de toutes planifications des actions. 
L’esthétique de la pensée : un des paradoxes que le jeu de dames génère (il en va de même pour les échecs) et que le profane ignore, c’est que la rigueur du raisonnement, l’exactitude de l’analyse, l’efficacité de la pensée, amène  par une dialectique propre une esthétique de la chose pensée et réalisée. 
Il y a quelques chose de merveilleux dans la précision et la justesse de la vision élaborée ,quand celle-ci s’avère totalement juste , ce mécanisme permet aux jeunes enfants ,à l’adolescent , de prendre concrètement conscience , (par-ce- que le ressentant) , de l’idée  du beau , du travail bien fait , pensé ,élaboré, monté et finalisé dans un mouvement harmonieux  

Cette prise de conscience peut amener le jeunes vers des activités de type artistique, et tout du moins lui faire comprendre qu’il recèle en lui des capacités des qualités, qu’il ignore 

On peut dire que l’étude du jeu de dames développe des qualités qui peuvent amener l’enfant à acquérir tant la rigueur de l’homme de science que la fantaisie de l’artiste 

1. Le jeu de dames et ses apports pédagogiques 

Les apports pédagogiques du jeu de dames sont 

· la maîtrise de soi – la gestion du stress
· la ténacité –l’envie de réussir 

· l’esprit de décision- l’esprit d’initiative 

· la responsabilité de ses actes 

· la conscience de soi – la confiance en soi 
2. Le jeu de dames et ses apports socialisants 

· Le respect des règles
· La prise en compte de l’autre 

· La mise à bas des préjugés 

· La mixité (sociales, sexuelles, générationnelle)
· L’apprentissage de la victoire comme de la défaite 

3. Les matières scolaires qui peuvent être abordées par le jeu de dames 
Les Mathématiques : Elles peuvent être abordées sous plusieurs angles et à des niveaux différents , en premier lieu on peut travailler , ce qui est de l’ordre de la méthodologie , poser le problème c.-à-d. bien comprendre ce qui est demandé ,puis chercher par hypothèses successives ,et « théorèmes  adéquats »,les mécanismes qui mèneront vers la solution , sans oublier de vérifier les conclusions qui se sont opérées puis appliquer la résolution .Cet aspect ( la méthodologie ) est un travail permanent de l’apprentissage du jeu de dames , que l’on peut aisément relier au scolaire 
En second lieu l’arithmétique, (les thèmes peuvent aller de l’apprentissage des chiffres, puis des nombres, au  puissances, en passant par les progressions exponentiel, ou les notions de nombres négatif etc.) la géométrie, par définition un damier est un espace géométrique qui recèle tout un tas de variations euclidiennes et ou des théorèmes (Pythagore par ex ) peuvent être démontrés.
En fait les champs d’investigations sont très larges et nombreux. 

Le français :Autant que cela puisse paraître surprenant, le français peut être abordé et développé par le biais du jeu de dames, dans un premier temps, ,il est important de savoir que les parties jouées peuvent être écrite , et que donc il existe une écriture, et un langage qui est international spécifique au jeu, par ce biais il est possible de montrer l’intérêt d’une langue et de la  maîtriser – des questions telles que: c’est quoi une langue (langue , jargon), quels son les domaines que celle-ci englobes, le rapport entre mémoire personnelle et collective – traces tangibles et étudiables  etc, peuvent être discutées, abordées débattues.
Par ailleurs  un travail d’écriture peut être effectué autour des sensations que procure une partie. Essayer de mettre sur le papier les différents moments qui ont structurés le jeu et les états d’esprits successifs traversés. 
Je précise que beaucoup d’ouvrages sont: soit en anglais, soit en hollandais, soit en russe, et qu’un travail sur les langues peut aussi être envisagé.
Histoire-géographie : Une  particularité du jeu de dames, est qu’il n’est pas joué pareil dans le monde, chaque continent y joue avec des particularismes plus ou moins spécifiques, voir avec des différences fondamentales, et à l’intérieur des continents plusieurs fédérations Coexistent. Partant de cette diversité il est possible de faire un lien entre l’histoire du jeu de dames et sa localisation géographique, et l’histoire et la géographie enseignée dans le scolaire.
TICE  - Utilisation des ordinateurs et des logiciels de jeu de dames.

- Utilisation des bases de données (des millions de parties de par le monde sont à présent

Répertoriées).

- Jeu par Internet sur différent serveur de jeu en ligne avec des joueurs du monde
 Esthétique :

- Le joueur est sensible à la qualité d'un plan, d'une combinaison de motifs, et il en éprouve une sensation esthétique. Il en résulte un souci de beauté qui devient à son tour une motivation d’activité intellectuelle et même, en un certain sens, un processus de pensée dans la mesure où ce qui est « beau » pour le joueur est correct. Il en est de même en mathématiques où l'on recherche la solution la plus courte, la plus élégante, la plus originale. Le sens esthétique (il existe des combinaisons  d'anthologie à montrer aux enfants, comme on découvre une musique classique) -

Harmonie d'une position (symétrie, équilibre...) - Composition de problèmes (créativité) -

Recherche de coups élégants (la beauté s'associant ici étroitement à l'originalité)
.

Approche d’activités manuelles (technologiques et artistiques) : Il est un travail intéressant à mener autour du jeu de dames, c’est la réalisation de damiers. Cette activité peut s’inscrire tant dans un cadre simple de réalisation immédiate, d’initiation aux travaux manuel, que dans un cadre plus structuré de création technique et artistique plus accompli (Pavages, mosaïques, frises, marqueterie, ébénisterie etc.) - 
Dans ces ateliers, l’approche tant immédiate qu’artisanale et artistique est renforcée par  l’appropriation de l’objet réalisé, l’utilisation de l’objet même, par celui ou celle qui la conçu,  réalisé et peut engendrer bien  des satisfactions.  [image: image1.png]



4

