
Console de Chronométrage Grunenwald 2023 
 

Règle 18  -   Règlements généraux : Art 91.8 & 98  Formation Officiels de Table 

Avant la rencontre : paramétrage 

Brancher & Allumer   Choisir le sport  Naviguer   

• Écrire avec les chiffres 

•  

• Naviguer avec les flèches    

Paramétrer les éléments de la rencontre 

• Durée jeu (prolongation idem svp*) 

• Durée PRison (pas de klaxon de fin) 

• Signal de fin de JEU : Oui et 1s 

• Signal de fin de Tps Mort : oui et 0.5s 

• Comptage / Décompte 

• Valider  en 2 clics

Pendant le match : affichage et suivi 

 

 

• La touche horloge permet de basculer entre affichage de l’heure et du score et de rien 

• Un but est à inscrire dès qu’il est validé par les 2 coups de sifflet de l’arbitre 

• Le temps est à arrêter au geste de l’arbitre et à redémarrer au coup de sifflet 

Si  besoin  :  corrections 

  

 

&  modifications 

• Annulation dernière action 

Correction sélective : écran clignotant 

• Presser la touche de l’action concernée  

• Si chrono presser Start/Stop puis les chiffres 

Represser Correct° sélective  (1 ou 2 fois) 

Si un P s’inscrit à côté du temps de jeu, il indique une prolongation (*si idem au début c’est cool) 

Mauvaise manip, égalité en 3ème période -11, etc. : Presser ‘’Période Prolong’’ pour rebasculer 

Il sera peut-être nécessaire de recorriger le temps manuellement (cf Correct° Sélective) 

Locaux Visiteurs 

But But 

TME TME 2’ 2’ 

4’ 4’ 

Corrections 

Klaxon 

Start / Stop 

Chrono (idem) 

Start / Stop 

Chrono (idem) 


