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Parmi les 6 diagrammes de cette page, il y a, dans le désordre, 1 mat en 1 coup, 1 
mat en 2 coups, 1 mat en 3 coups, 1 recherche de la nullité, 1 gain matériel et 1 gain 
par promotion du pion. A vous de trouver à quel diagramme correspond chaque thème. 
Le trait est toujours aux blancs.   

 

 
 

Les échecs féériques 
Ce terme désigne certaines variantes du jeu d’échecs, utilisant notamment des 
pièces imaginaires. Il est principalement utilisé pour des compositions 
échiquéennes, pour indiquer que les règles habituelles du jeu ne sont pas 
respectées ou que la nature de la question diffère des questions habituelles. 
Ce terme a été employé pour la première fois par l’Australien Henry Tate, en 
1914. Il correspond à l’une des huit sections d’un Album FIDE, qui regroupe les 
problèmes féeriques. 
Le côté féerique d’un problème peut venir de l’un ou de plusieurs éléments, parmi 
les choix suivants : 
Ø Utilisation d’un énoncé féerique. 
Ø Utilisation de conditions féeriques (on parle aussi de « genres féeriques »). 
Ø Utilisation de pièces féeriques. 
Les pièces féériques sont au nombre de 64 dont 16 pions de chaque côté sur un 
échiquier comportant 16x16 cases. Parmi ces pièces, on peut citer le chameau qui 
bouge comme un cavalier mais dans un rectangle de 2x4 cases ou la licorne qui 
bouge au choix comme une dame ou comme un cavalier. 
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Ouverture : Ouverture du pion dame (2/2) 
 
 
  
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

1. d4 d5 
2. Cf3 
3.  

3. e3 e6 
4. Fd3 c5 
5. c3 Cc6 
6. Cbd2 Fd6 
7. 0-0 0-0 
8. dxc5 Fxc5 
9. De2 e5 
10. dxc5 Fxc5 
11. e4 Fg4 
12. exd5 Dxd5 

3. Ff4 Ff5 
4. e3 e6 
5. Fd3 Fxd3 
6. Dxd3 Fd6 
7. Fxd6 cxd6 
8. 0-0 Cge7 
9. Ca3 0-0 
10. c4 dxc4 

3. c3 Ff5 
4. Ff4 e6 
5. e3 Fe7 
6. h3 0-0 
7. Fe2 c5 
8. Cbd2 h6 
9. 0-0 Cc6 
10. dxc5 Fxc5 
11. Cb3 Fd6 

3. Ff4 c5 
4. e3 Cc6 
5. c3 Db6 
6. Db3 c4 
7. Dxb6 axb6 
8. Cbd2 b5 
9. Ce5 e6 
10. Cxc6 bxc6 
11. Fe2 b4 
12. 0-0 c5 

3. Fg5 Ce4 
4. Ff4 c5 
5. e3 Db6 
6. Dc1 Cc6 
7. c3 Ff5 
8. Cbd2 Tc8 
9. Fe2 e6 
10. 0-0 Fe7 
11. Cxe4 Fxe4 

2.   …     c5 
Ccf6 

Système 
de Londres 

2. …          Cc6 

Variante Krause 

3. dxc5 e6 
4. e4 Fxc5 
5. exd5 exd5 
6. Fb5+ Cc6 
7. 0-0 Cf6 
8. Cc3 0-0 
9. Fg5 Fe6 

2. …        Cf6 

Variante Tchigorine 

Système Colle 
Attaque Torre 


